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VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

SISTEM VE YAZILIM GEREKSINIMLERI

VK STEEL programi asadida dokimu yapilan isletim sistemleri icin
tasarlanmistir :

Windows 95 / 98 / 98 SE
Windows NT S04 / 2000
Windows ME
Windows XP

Windows 95 / 98 / 98 SE icin minimum sistem gereksinimleri

1. Islemci : Intel Pentium® II 400 MHz veya Ustii

2. Sistem bellegi : 64 MB RAM veya Ustl

3 Sabit disk alani : kurulum igin en az 20 MB, isletim igin en az
200 MB bos sabit disk alani

4. CD-ROM sirici : 16X hizli veya Ustl

5. Ekran : en az 600x800 gozunurlik

Windows NT SO4 / 2000 - ME - XP igin minimum sistem
gereksinimleri

1. Islemci : Intel Pentium® III 500 MHz veya Usti

2. Sistem bellegi : 128 MB RAM veya Ustu

3 Sabit disk alani : kurulum igin en az 20 MB, isletim icin en az
200 MB bos sabit disk alani

4. CD-ROM sirici : 16X hizh veya usti

5 Ekran : en az 600x800 ¢oziintrlik

KURULUM
VK STEEL programinin kurulumu igin ;

1. Program kurulum CD si

2.  Donanim kilidi (HASP)

3 Istege bagli olarak, Program paketi icinde bulunan detayl
kurulum kilavuzu gerekmektedir.

Kurulum o6ncesi asagida belirtilen hususlarin saglandigindan emin
olun :

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 2 -2



VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

e Siteminizin 6zelliklerinin “Sistem Gereksinimleri” ni
karsilamasi gerekir

e Sisteminizin sorunsuz acilip, calisiyor olmasi ve isletim
sisteminin diizgln bir bigimde ylklenmis olmasi gerekir

e Baska bir uygulamanin calisiyor olmamasi, eger calisan bir
uygulama varsa kapatilmis olmasi gerekir

e Kullanmakta oldugunuz bazi viris koruma programlari
sistem dosyalarinin kurulumlarini engelleyebilir. Programda
ayarlari degistirmek zor olabilecedinden kurulum esnasinda
bu tlr programlari gecici olarak devre disi birakip sonradan
etkinlestirebilirsiniz.

e Donanim kilidi (HASP)" in bilgisayarinizin arkasinda paralel
giris (yazici girisi) lzerinde sikica yerlestirilmis olmasi
gerekir.

UYARI : Donanim kilidi kurulumunun dikkatlice yapilmasi
gerekmektedir. Kurulum esnasinda yazicinizin kapall
oldugundan emin olun.

Programin kurulumunda asagidaki talimatlara uyun :

1. CD nizi CD-ROM siricisine yerlestirin.
2.  Kisa bir sire igerisinde kurulum sihirbazi ekrana gelecektir.
3. Ekrandaki talimatlan takip edin.

PROGRAMIN YAPISI
VK STEEL programi asadidaki boliumlerden olusmaktadir.

Elemanlar

Temel

Makas Dugimleri
Cerceve Dugiumleri
Cizimler

ELEMANLAR

Programin ana moduladdar. Elemanlar calisma ortaminda
sisteminizi tanimlayip analiz yaptirabilirsiniz. Elemanlarinizin
uygunlugunu bir baska programa veya bir baska VK STEEL
mod(line gerek kalmadan kontrol edebilirsiniz.

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 2 -3
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TEMEL

Temel modili, kolon kaide ve temel elemanlarinin kontrol ve
tasarimini Gstlenmektedir. Yapi temeli minferit bir temel olmakla
beraber bir sistemin temel ve hatillari olabilir. Badimsiz bir
program olmakla birlikte ELEMANLAR modulintn bir parcasidir

MAKAS DUGUMLER]

Makas dugumleri moduli makas tipi yapilarin digim noktalarinin
kontrol ve tasarimini Ustlenmektedir. Ayni zamanda vyapi
modelinin gizimlerinin hazirlanabilme olanagdini saglar. Digumlerin
kontrol ve tasariminin yapilabilmesi icin makasin daha 6nceden
ELEMANLAR modilad ile tanimlanmis olmasi gerekir. Makas
digumleri modullinin  kurulumunun gergeklesmis oldugunu
anlayabilmek icin ANALIZ menisiinde Birlesim Tasarimi (Makas)
komutunun var oldugunu gérmeniz gerekir. Eger yoksa Makas
Daglmleri modulinin kurulumu dizgin yapilmamis demektir.

CERCEVE DUGUMLERI

Cergceve dugumleri moduli cerceve tipi yapilarin  dagim
noktalarinin  kontrol ve tasarimini Ustlenmektedir. Moddil
kapsaminda - ELEMANLAR tarafindan hazirlanan rapor haricinde -
teknik raporlarin hazirlanmasi ve birlesim detay gizimleri
mevcuttur.  Cerceve dugumleri  modilinin  kurulumunun
gerceklesmis oldugunu anlayabilmek icin ANALIZ menisiinde
Birlesim Tasarimi (Cergeve) komutunun var oldugunu goérmeniz
gerekir. Eger yoksa Cergeve DUgumleri modulinin kurulumu
dizgln yapilmamis demektir.

Cizim

VK STEEL bir celik projenin hazirlanabilmesi amaciyla gerekli bir
cok cizimin hazirlanip godnderilmesini saglar. Asadidaki tablo,
program kompozisyonuna goére gizimlerin listesini gosterir :

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 2 -4
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CiziM SIRALAMASI | VK STEEL ELEMANLARI
DUGUM cizim CERCEVE
DUGUM
YAPISAL
CiziMm O O
MAKAS DUGUMU
BIRLESIM O O
CiZIMLERI
TEMEL O
CiZIMLERI
KOLON (...) O
CiziIMLERI
CERCEVE DUGUMU
BIRLESIM O
CiZIMLERI

Tablo 1 Program kompozisyonuna gore gizim listesi

Tum cizimler ve yazdirma, STEEL program dizinin altinda ayn bir
dizin igerisine kurulumu yapilmis bagimsiz bir gizim modull ile
yapilir. GiziM modilinin dizgin kuruldugunun kontrolld igin
STEEL dizinin altinda ICAD dizininin mevcut olduguna bakin. Bu
gizim platformu 4M IntelliCAD tabanh olup AutoCAD ile benzer
fonksiyonlara sahiptir.

CALISMA ORTAMI ILE ILK TEMAS

GENEL

VK STEEL programi nesneye yonelik veri islem teknolojisine
metoduna dayanir. Analizi yapilacak sistemin matematik modelinin
grafik modelde olusturmasinda eleman girisleri ve 0&zelliklerinin
hesaplandiriimasi benzesim formasyonu ile azaltilmaktadir.

STEEL icin elemanlar, dagimler ve gubuk elemanlardir. Eleman
tipine gore program ozellikler dizinini bigimlendirir.

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 2 -5
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“DUgum” nesnesi, dornek olarak, elemanlarin merkezi akslarinin
birlesim noktasidir. Ozellikler dizini bu tir elemanlar igin
geometrik ozellikleri de kapsayacak sekilde bicimlendirilir.
(6rnegin, genel koordinat sistemindeki koordinatlar, dugum
koordinatlarinda uygulanan ytk dederleri)

Bunun aksine, “eleman” nesnesi fiziksel bir olusumu betimler.
(6rnegin, tanimlanmis bir uzunlukta bir gelik kiris) ve ozellikler
dizini, gelik sinifi, agirlik, v.s gibi fiziksel 6zellikleri kapsar.

“nesne bazli” terimi, her elemanin tam badimsizligini ve komsu
elemanlarin veya tUm modelin 06zniteliklerini degistirmeden
kullanicinin buna ait 6zniteliklerden herhangi birini degistirebilme
olanagini ifade eder.

Bu teknoloji sayesinde, kolay veri girisi ve 6znitelik degisiminin
yani sira ayni zamanda herhangi bir anda bu &zniteliklerin
kopyalanip yapistirilabilme olanadi da vardir.

Diger 6nemli bir kolaylik da uygulanmis bir komut yada komut
serisinin geri alinabilme 6zelligidir. Windows tabanh birgok
programda oldugu gibi, dosya kaydedildiginde geri alma dizini
yenilenir, yani Kaydet komutu segildiginde 6nceki islemlerin geri
alinabilme olanagi yoktur.

KULLANICI ETKILESIMI

STEEL' de tuim iglemler kullanici-program etkilesimine
dayanmaktadir. Calisma safhalarina gbére program, kullanicinin
komutlar secebilecedi ve parametre dederlerini tanimlayabilecedi
uygun segim gergeveleri hazirlar.

Program ve kullanici arasindaki bilgi alisverisi, islemleri
basitlestirmek ve verimliligi artirmak igin gesitli igeriklerde
dizenlenir

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 2 - 6
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GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

STEEL’ DE KULLANILAN ICERIKLER :

ISiM

Tard - Kullanimi

Baslik Cubugu

Bilgi niteliginde. Program adi ve proje
bilgisini kapsar

Menl Cubudu

Fonksiyonel. Programdaki tim
komutlari icerir.

Arac Cubudu

Fonksiyonel. Programdaki hemen
hemen tiim komutlari igerir.

Durum Cubugu

Bilgi niteliginde - Fonksiyonel. Proje
penceresinde calisma asamasinda
gerekli bilgilerin gérintilenmesini
saglar ve bazi komutlari da icerir.

Proje Penceresi veya
Grafik Gorintd
Penceresi

Bilgi niteliginde — Fonksiyonel. Modelin
tanimlanmasinda kullanilir, galismanin
her asamasinda bicimlendirme burada
yapilir, segcime gbére, pop-up meniler
vasitasiyla gerekli komutlara ulasilir.

Diyalog Kutusu

Fonksiyonel. Kullanici ve program
arasindaki etkilesimli iletisimi
saglamak amaciyla, fonksiyonlarina ve
yonlendirilmelerine gére, program
birbirinden farkli bir gok diyalog kutusu
ekrana getirir.

Ozelikler Cercevesi

Bilgi niteliginde - Fonksiyonel. Bir
yandan nesnelerin segilmis 6zelliklerini
gOsterirken, diger yandan kullaniciya
bunlarin degistirme imkanini saglar

Mesaj Penceresi

Bilgi niteliginde. Nesnelerin segili
ozellikleri ile ilgili bilginin
géruntilenmesini saglar.

Imleg Meniisi

Bilgi niteliginde. Diger mendiler ile
aynidir. Ancak proje penceresi
icerisinde sag-tik ile géruntulenir.
Segilen elemana gore ilgili kisa yollari
ve iceriklerini kapsar

Tablo 2 Icerikler ve aciklamalari

VK STEEL KULLANIM KITABI

BOLUM 2 -7




VK STEEL

CALISMA ORTAMI SUNUMU

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Baslik Arac Cubuklari Menl Cubugu
Cubugu Ana pencerenin Gruplandiriimig
Program kenarinda sirekli tim program
logosunu ve o yerlesik veya ylizer komutlarini
anki projeye pencere halinde icerir
ait bilgi ve olabilirler. Program
numarasini komutlarina ait tim
icerir kisa yollari
(dugmeleri) igerir
.Fl
__'I

Grafik Mesaj Penceresi Durum Cubudu
Gorunta Nesne segimine gére Program
Penceresi bilgi gérintilenir. fonksiyonlari
Model burada  Ornegin bir digim icin yararli
géruntilenir noktasi veya eleman bilgiler

ve grafik
islem araglari
yardimi ile
islem yapilir

icin onlara ait
numaralar ve
koordinatlar
gorintilenir

gorintdlenir.

Windows isletim
dtgmeleri

Bunlar, kigtltme,
buylitme, cikis
digmeleri gibi tipik
WINDOWS
dtgmeleridir

Yatay ve dlsey
kaydirma cubuklari
Bu cubuklar
sayesinde Modelin
grafik goérintu
penceresinde
kaydirilmasi saglanir

Ozellikler Cercevesi
Bu gergevede
sectiginiz
elemanlarin
ozelliklerini
degistirebilirsiniz.
Eder elemanda bir
dedisiklik yapildiysa
cercevedeki kisimlar
otomatik olarak
gincellenecektir.

VK STEEL KULLANIM KITABI
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YARDIM

Kullanim Kitaplari. Program hakkinda bilgi edinmek igin en iyi
yol detayh Kullanim Kitabini okumaktir. Basiimis olan kullanim
kitaplari yaninda elektronik ortamda (PDF formatinda)
dizenlenmis dosyalardan da yararlanilabilir. Versiyon
ylkseltmeleri 4M-VK sirketinin web sitesinden (www.4m-vk.gr)
posta teslimati beklenmeksizin herhangi bir zamanda yapilabilir.
Bu konuda detayl bilgi (www.4m-vk.gr) web sitesinden alinabilir.

Cevrimigi Yardim. Programin kullanimi esnasinda kitaba bagli
kalmaksizin cevaplarini almayi isteyecediniz sorular icin VK STEEL
*.chm uzantili yardim dosyalari diizenlemistir.

UYARI : Elektronik yardim sistemi fonksiyonlarinin dizgin
calisabilmesi igin Microsoft Internet Explorer 4 veya daha
yluksek bir stirimintn dizgin bir bigimde kurulmus olmasi
gerekmektedir.

Cevrim igi yardima ulasabilmek icin YARDIM menisiinden
uygun bir komut secebilir veya klavyeden F1 tusuna
basabilirsiniz. Ilgilendiginiz konuya iki sekilde ulasirsiniz.

1. Konu basliklarindan secerek ilgili makaleyi bulabilirsiniz,

2. Arama motoru kullanarak ilgili kelime veya cliimleyi Yardim
indeksi iginde arattirabilirsiniz.

Kurulumda yardim dosyalan otomatik olarak program dizini
altinda yerlesir. Yeni versiyonlar ise Ucretsiz olarak sirketin web
sitesinden (www.4m-vk.gr) elde edilebilir.

Internet Uzerinden daha fazla yardim almak istediginizde
(www.4m-vk.gr) web sitesinde bulabilecekleriniz :

e Sikga sorula sorular dosyasi(FAQ)

e Aciklamali bagimsiz makaleler (6rnegin, yonetmelik
pasajlari, programda ydnetmeliklerin uygulanmasi)

e Proje 6rnekleri

e VK STEEL kullanarak hazirlanmis dikkate deder proje
sunuglar
Teknik Rapor érnekleri
Teknik Cizim érnekleri

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 2 -9
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KISISEL DESTEK

Tam yukarida sayilan yardimlara ragmen sorulariniz yada
sorunlariniz karsisinda 4M-VK, VK STEEL programini tam destek
diizeniyle sunar. Tum bu servislerin iginde irtibatta oldugunuz
Yetkili Saticilar ile kisisel destek iletisimi de sunulmaktadir.

4M-VK (Atina - Merkez Biiro)

9 Mikion and Makedonias st, Chalandri 15233, Athens
Tel : 010-6857200

Faks : 010-6846237
Web sitesi : http://www.4m-vk.gr
e-mail : gen@4m.gr

4M-VK (Yetkili Saticilar)

ELETRA Teknoloji Uygulama ve Danismanlik Ltd Sti.
Menderes Cad. 123/1 Buca 35140, izmir - Turkiye
Tel : (232) 439 14 35

Faks 1 (232) 448 89 77

e-mail : mahmut.tamersoy@eletratech.com

VK STEEL KULLANIM KiTABI BOLUM 2 - 10
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VK STEEL

GELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Giris
“Dosya” menlsli menidde soldaki ilk menddir. Dosya
menusindeki komutlar kisa bir tanimla asadidaki tabloda

belirtiimektedir.

KOMUT TUSLAR TANIM

YENI Yeni bir proje acar

AC Ctrl + O Mevcut bir proje secebilmek icin proje
dizin menUsu ekrana gelir

KAYDET Ctrl + S Projeyi diske kaydeder

AL DXF veya TXT dosyalarindan bilgi
aktarir

GONDER Projenin TXT olarak aktarilmasini, DXF
Gizim dosya olusturmasini ve BMP veya
JPG resim olusturmasini saglar

YAZDIR Proje gikitlarinin olusturulmasini
saglamak amaciyla bir diyalog kutusu
ekrana gelir

CIKIS Programdan cikar

SON Bu alt menl sayesinde en son yapmis

PROJELER oldugunuz projelere kolaylikla

ulasabilirsiniz

Tablo 4 Dosya menlsindeki komutlar

Menu

cubugunda

“Dosya”

Uzerine tikladidinizda, asadida

gorecediniz sekilde komut listesinden olusan bir meni ekrana

gelecektir

VK STEEL KULLANIM KIiTABI
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VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

[ eni..
B A Cirl+10
& Kaydet Cil+S

W Al
Gonder...

&b Yazdir..
B Cikig

=on Frojeler »

Resim 15 Dosya menUsl ve igerdigi komutlar

Sik kullanilan komutlara ulasmanin alternatif bir yolu da asagidaki
resimde goérecediniz DOSYA arag cubugundaki simgelerdir.

Dosya 1
Dedt &

Resim 16 “DOSYA” arag cubudu (ylUzer men()

Takip eden paragraflardan her biri, yararlan ve fonksiyonlar ile
ilgili bilgileri de igeren komutlar ve kullanici talimatlan ile ilgilidir

Bir komut hakkinda bir bilgi almak istediginizde programin iginde
bulunan c¢evrim ici yardimdan vyararlanabilirsiniz. F1 tusuna
basarak veya YARDIM menisiinden DIZIN komutunu segerek
yardim sistemini agabilirsiniz.

YENI

Bu komut yeni bir proje olusturmak icindir. VK STEEL’ e ait her bir
proje kendi dizini icerisinde saklanmaktadir.

VK STEEL KULLANIM KiTABI BOLUM 3 - 3



VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

c:\vk\windows\steel\meletes\...

Bu da YENI komutu ile tek bir dosya degil bir dosya grubu
olusturdugunu goésterir. Bu dizinde, calisma esnasinda program
tarafindan olusturulan tim gerekli dosyalar saklanir.

Ek olarak VK STEEL yeni bir proje penceresi (yeni belge) ve
program komutlar ile birlikte tim gerekli mendleri agarak galisma
ortamini hazirlar.

o Yeni bir proje olusturmak igin asagidaki islemleri izleyin
1. Programi calistirin

2. Farenizin imleci ile Dosya>Yeni komutunu segin veya Yeni
Proje simgesini tiklayin. Resim 17 deki diyalog penceresi
ekrana gelecektir.

Yeni Proje |

Yeri | Steel |

O

Praje

W O X iptal | ? Yardm

Resim 17 YENI PROJE diyalog kutusu
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4 Steel: Yeni Proje

Praje !|

Froje Bilgisi |

Tamar iptal

Resim 18 Proje numarasi giris kutusu

3. “Proje” simgesini tiklayin.

.

[Tamam] 1 tikladiginizda 19 Nolu resim ekrana gelecektir.

5. “Proje” yazim alanina 100 ila 999 arasinda belirleyeceginiz 3
haneli bir sayi girin.

6. “Proje Bilgisi” yazim alaninda projenizi tanimlayacak kisa bir
aciklama girme segenediniz de vardir. Bu agiklama sonradan
projenizi agmak Uzere segtiginizde gozikecektir. (Bkz : Proje
AG)

7. [Tamam] 1 tikladidinizda program yeni bir belge olusturacak
ve tim mendleri etkinlestirecektir.

Edger 4. ve 7. kisimdaki islemleri yapmaktan vazgegerseniz
[Tamam] yerine [Iptal] digmesini tiklayin. Program o ana kadar
yaptiginiz islemleri iptal edecektir.

AC...

Bu komut VK STEEL proje dizininde yer alan mevcut bir projenin
ylUklenmesini saglar.
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Program, c:\vk\windows\steel\meletes\...alt-klasérii  icerisinde
kaydedilmis olan proje dizinini ilgili tim dosyalar ile birlikte ylkler
ve buna goére proje penceresi ve mentleri bigimlendirir.

. Onceden kaydedilmis bir VK STEEL projesi acmak igin
asadidaki islemleri izleyin

1. Programi galistirin

2. Farenizin imleci ile Dosya>Ac¢ komutunu secgin veya “Proje

Ag” = simgesini tiklayin. Resim 17 deki diyalog penceresi
ekrana gelecektir.

Proje Ag |

Yenl Stesl: |

Praoje

1 0 0 100 398

Deneme Projesi

Proje A

v ok X iptal | P Aardm

Resim 19 "“Proje Ac¢” diyalog kutusu

3. “STEEL” sekmesini tikladiginizda, \vk\windows\steel\
meletes\ dizinine kaydedilmis olan projelerin simgeleri ile
birlikte Resim 19 daki pencere ekrana gelecektir.
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4.  Agmak istediginiz projenin simgesini tiklayin. Eder projeyi
olustururken bir agiklama belirttiyseniz sol pencerede bu
aciklamayi goreceksiniz.

5. [Tamam] dugmesini tikladiginizda yada pencere icerisinde
alti cizgili “Projeyi Ag” yazisini tikladidinizda program so6z
konusu projeyi ve tim mendlerini ylkleyecektir.

UYARI : Program sadece bu proje dizininde yaratilmis olan
projeleri kaydedip geri ylikleyebilir. Bu proje dizini kurulum
asamasinda otomatik olarak olusturulur.

UYARI : Program dizininizdeki bir projeye ait dizini
tasidiginiz takdirde program tarafindan ytklenemez hale
gelecektir. Onlar kullanabilmeniz igin proje dizininizi yeniden
orijinal konumuna tasimaniz yada kopyalamaniz gerekir. (Bir
dizini tasimak yada kopyalamak igerigini degistirmez)

KAYDET

Windows igerisinde calisan diger tim programlarda oldugu gibi
KAYDET komutunun burada da sikga kullanilmasi énerilir.

Calismanizi sik sik kaydetmenizin bir ¢cok yararn vardir ama en
6nemlisi verilerinizin kalicl olarak kaybetmenizin énline gegmektir.

o Galismanizi kaydetmek igin asagidaki islemleri izleyin

1. Farenizin imleci ile Dosya>Kaydet komutunu secin veya =
simgesini tiklayin.

UYARI : Bu komut “Farkh Kaydet” olarak kullanilamaz. Daha
once de belirtildigi Uzere program projenizi varsayilan
dizininden bagka bir dizine kaydetmeyecektir.

ONEMLI : Her KAYDET komutunu sectiginizde program
kullandigi hafizayl bosaltarak verilerinizi sabit disk Uzerinde
kalici olarak kaydeder. Bir baska deyisle kaydettikten sonra
yaptiginiz islemleri geri alamazsiniz. Diger tium Windows
programlarinda oldugu gibi “Geri Al” komutu sadece hafizada
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kayitl islemlerin geriye alinmasini sadlar. Bu komutun
kullanilmasinin sikligi sizin verilerinizin korunmasi veya
islemlerinizi geri alinabilmesi ile ilgili olarak size goére
dedisecektir.

AL ...

Model tanimlamasina olanak saglamak igin VK STEEL iginde
entegre bir grafik ortami ve arag dizini bulunmaktadir. Yapinin
modellemesi ilgili komutlarin yardimi ile ardisik eleman
eklemelerinden ibarettir. Bu bir yapiyi tanimlamak icin en alisiimis
yoldur.

Bununla beraber, bu paragrafta aciklanan bazi kosullar altinda
tim yaplyi bir kerede ekleme secenediniz bulunmaktadir.

Tim yapinin eklenmesinin prensibi basittir : STEEL’ e igerisinde
yapinin tanimlanmasi igin gerekli tim bilgilerin bulundugu bir
dosyayi alirsiniz. Eleman &zellikleri, sarthame maddeleri ve ylk
parametreleri tanimlamalarini yaparsiniz.

VK STEEL programi dosyalarin alinmasinda iki secenek sunar :

o DXF formatindaki dosyalar

o ASCII (TXT) formatindaki dosyalar

Dosya ekleme secimi Resim 20 de gosterilen diyalog kutusu
yardimiyla gergeklestirilir.

Mevcut bir dosyadan yapi tanimlamasina baslamak igin asadida
gosterilen AL diyalog kutusu islemlerini izleyin

1. Programi calistirin
2. Daha 6nceden belirtildigi sekilde yeni bir proje olusturun.
3. Dosya eklemeden ©nce gerekli islemlerin belirtildigi

paragraftaki tim islemleri yapin.

4, Farenizin imleci ile Dosya>AL komutunu segin Resim 20 de
gosterilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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5. Almak istediginiz dosyanin tipine gore ASCII dosyalar veya
TXT dosyalari onay kutularindan birini segin. Takip eden
paragraflardaki detaylan okuyun.

Al |

(' ASCH Dosyalar

Eleman Dosyas &di

Diigiinn N akkalan Dosuas Adi
| =
" DF Dosyasi
DiF D osypas Ad

i~ aplan bl (Filtra]
6% Elemian fded)

b

l‘|-r;"

€7 Aanias degerdeivlealimleme

Ordalk zembalu I d TI

X Iptal | ? "ardim

Resim 20 AL diyalog kutusu

o DOSYA EKLEMEDEN ONCE GEREKLI ISLEMLER

Programin bu secenedini kullanarak bir yapilylr bir dosyadan
program icine almadan 6nce daha 6nce de belirtildigi gibi yeni bir
projeye baslamaniz gerekir. Asagidaki islemleri izleyin :
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1. Deprem yonetmeliginin ve celik elemanlarin tasarim
yonetmeliginin ilgili parametrelerini doldurun (DIN veya
Eurocode 3). Daha detayli bilgi igin “Tasarim ydnetmelikleri”,
“Malzeme Ozellikleri” ve “Parametreler Meniisii” nin “Temel
Parametreleri” bélimlerinde ilgili paragraflari okuyun.

2. Proje Kutlphanesini doldurun. Daha detayli bilgi igin
“Parametreler Menisi” bélimindeki “Kesit Kitlphanesi” ile
ilgili paragraflan okuyun.

3. YUk Kombinasyonlar tablosunu doldurun. Daha detayh bilgi

icin “Parametreler Mensi” bélimundeki “Yuk
Kombinasyonlan” ile ilgili paragraflari okuyun.

ASCII FORMATINDAKI DOSYALARIN ALINMASI

ASCII formati, Word gibi metin dlzenleyicilerde bulunan &zel
format parametrelerinden badimsiz sadece alfa niumerik
karakterlerden olusan ve bir metni ihtiva ettiginden bir dosyanin
en basit formudur. Celik yapilarin analizini yapan bir g¢ok
program, yapisal elemanlarin ve digum noktalarinin geometrik
Ozelliklerini tablo formunda ihtiva eden bu tip bir dosya gébnderme
(export) secenedini saglarlar. Amag, vakit alan yapisal tanimlama
islemlerinden kurtulmak ve diger programlarla uyumlulugu
saglamaktir.

VK STEEL programinin yapisal geometriyi tamamen ekleyebilmesi
icin 2 ASCII formatinda dosyaya ihtiyac vardir. Biri yapisal digim
noktalarinin koordinatlarini igeren digeri ise eleman birlesim
bilgilerini ve istege bagli olarak da bazi Ozelliklerini igeren
dosyalardir.

UYARI : Bu dosyalar kesinlikle belirli bir kompozisyon
izlemelidirler. Bu tir dosyalarin yapilari hakkinda detaylar
icin “Dosya Alma Yapisi” bolimindeki VK STEEL yardim
sistemine bakin.Dosya yapisinda degisiklikler gorirseniz
herhangi bir ASCII metin dlizenleyici ile dlzeltmeniz gerekir.
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Bu iki dosyayi tedarik ettikten ve yapilarini kontrol ettikten sonra
asadidaki islemleri izleyin,

1. Onceki iki paragrafta tanimlanan talimatlari uygulayin

2. Bu iki dosyay! proje dizinine kaydedin. Sonradan dugim
dosyasi ile elemanlar dosyasini ayrit edebilmeniz igin uygun
isimlerle kaydetmeniz 6nerilir.

3. VERI AL diyalog kutusunda farenizin imleci ile “ASCII
Dosyalar” onay kutusunu tiklayin.

4, Elemanlar Dosya Ismi altindaki Dosya Ac¢ simgesini tiklayip
proje dizininde elemanlar dosyasini bulun.

5. Bu islemi diigim dosyasi igin tekrarlayiniz

6. [TAMAM] dugmesine basin. Bir slire sonra yapinizin proje
penceresinde tanimlanmis oldugunu goéreceksiniz.

7. Diger adimlara gegin. (6rn. eleman ve digumlerin
degdistirilmesi, ylklerin tanimlanmasi, yapisal analiz ve
eleman kontrolleri).

NOT : Aksi islemi ASCII formatinda dosya génderme olarak
tanimlamistik. Detayli olarak ayni bélimin GONDER
paragrafinda aciklanmistir. Program iki ASCII dosya
olusturur ve diger uygulamalara vyapinin geometrisini
gbndermenize olanak tanir. VK STEEL gibi yapisal analiz
programlarinin haricinde Excel veya Lotus gibi hesaplama
programlarinda c¢alismaniza  olanak tanir. Bu  tir
programlarda kendi sayfanizin igerisine digum ve eleman
dosyalarinizi alabilirsiniz.

o DXF FORMATINDAKI DOSYALARIN ALINMASI

VK STEEL programi DXF formatindaki cizimlerin alinabilmesi
secenedini sunar. Bu vyol ile yapisal modelinizi AutoCAD veya
IntelliCAD gibi bir CAD uygulamasinda gizerek Al komutu ile STEEL
icerisine aktarabilirsiniz. STEEL programi cizgilerin, baslangic ve
bitis digtimleri olan dogrusal birer eleman olduklarini kabul eder.
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Egriler icin kullanici tarafindan tanimlanmasi gereken 06zel
parametreler vardir. Egriler bolinerek kiglk dogrusal elemanlar
olarak tanimlanir. Programin egrileri poligonlarla tanimlar.

UYARI : Yapisal gizimin olusturulmasinda mutlak kisitlamalar
vardir. Aktarma islemi sirasinda STEEL sadece cizgi, coklu-
Gizgi ve yay ile olusturulmus elemanlar tanir.

DXF formatinda bir c¢iziminiz var ise bunu proje dizinine
kaydederek asadidaki islemleri izleyin,

1. “AL” ve “Dosya Eklemeden Once Gerekli Islemler”
béliminde tanimlan talimatlar uygulayin .

2. AL diyalog kutusunda imlecinizle DXF Dosyalar onay
kutusunu tiklayin. “Yaylar Bol” segenegdinin aktif oldugundan
emin olun.

3. “DXF Dosya Ismi” nin altindaki dosya a¢ simgesini tiklayarak
proje dizini igerisinde bulunan DXF dosyasini segin.

| " 14

4, “Yaylarni Bol” kisminda “Ayni acl dederleriyle bdlimleme
secenegdini tiklayarak alttaki bélimde degeri girin.

5. Bitirince [Tamam] digmesine basarak modelinizi VK STEEL
proje penceresinde gdreceksiniz.

Dairesel elemanlarin bdlimlemesi yada diger bir deyisle bunlarin
poligon gizgilerle tanimlanmasinda program iki secenek sunar.

ELEMAN ADEDI kisminda bir tamsay girerek poligonu olusturacak
dogrusal pargalarin adedi tanimlanir

AYNI ACI DEGERLERIYLE BOLUMLEME (DERECE) kisminda yayi
elemanter dogrusal parcalara boélecek aci dederi girilir. Girdiginiz
deger mantikli bir deger olmalidir. Program baslangicta yay! sizin
girdiginiz dedere gore bolmeye calisacaktir. E§ger bu mimkin
olmazsa yayr uygun bir degerle bodlecektir ve sonuc esit yay
parcalari olacaktir.
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GONDER

Program dosyalarin génderilmesinde size ¢ segenek sunar :

1.

AutoCAD veya IntelliCAD gibi CAD uygulamalarinin biline
formati olan (*.dxf) formatinda.

ONEMLI : DXF formatinda dosya génderebilmek igin
bagimsiz CIZIM programinin STEEL dizininin altindaki ICAD
dizininde kurulmus olmasi gerekmektedir.

ASCII formatinda dosyalar

BMP veya JPG formatinda Resim dosyalari

Genellikle dosya gonderme islemi eger yapisal analiz yapilmis ve
tim elemanlar tanimlanmissa mantikhidir.

Herhangi bir dosya génderme secimi icin asadidaki islemleri

izleyin.

1. Farenizin imleci ile Dosya>Goénder komutunu segin

2. Resim 21 deki diyalog kutusu ekrana gelecektir.

3. DXF dosyasi géndermek igin ikincisi ile iligkili olan birinci
sekmeyi secin. ASCII dosyalar icin tim secgenekler birinci
sekmede, resim dosyalari segenekleri ise Uglncl sekmede
yer almaktadir. Ilgili segeneklerden birini segin.

4, Gerekli parametreleri doldurarak [Tamam]’ 1 tiklayin. [Iptal]

digmesi ile Gonder islemine baslamadan bulundugunuz
ortama geri dbnersiniz.
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Gonder K

Cosyaya Gaonder | Cizir Gonder I R esim Gonder |

v [xF
“aztipr riksekhign: I1,5
Yazi Rena lSarl " I
Eleman Benklen IBE_I,Iaz 'I

Drozia Adr

1398 duf =]

 asCl

[ aiale! mommenten datil

EriiGum MHoklalan EospsarAd)

{333 tut =

Eleman Bosyas

| [REEER B

Orndall, sembolii | . b I

X Iptal ? ardirn

Resim 21 “GONDER ” diyalog kutusu

ONEMLI : Dosyalarin DXF formatinda génderilmesi secenegi
ancak gerekli hazirliklarin yapilmis olmasiyla gecerlidir. Bir
gizim dosyasi olusturabilmek icin DRAWING ve NODE
program moddullerinin kurulmus olmasi gerekmektedir. VK
STEEL den bir gizim gonderme sekli ve gereksinimleri “Cizim
Gonder” paragrafinda okuyabilirsiniz.

ONEMLI : “Ondalik sembolii” alaninin yanindaki cekme
menisi gbnderilecek dosyanin  bigimlendirilmesinde
kullanacak ondaligin tipini belirlemeye yarar. Nokta ve virgil
olarak iki secenek vardir. Bu dosyay! alacak programlarin
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hangi ondaligi kullanacagini biliyorsaniz ondaligi ona goére
segmeniz gerekir.

NOT : “"DXF formatinda dosyalar” ve “ASCII formatinda
dosyalar” paragraflarinda kullanim ve parametrelerine ait
detayh bilgileri bulabilirsiniz. “Cizim Goénder” paragrafinda
cizimler hakkinda detayl bilgileri bulabilirsiniz.

o (*.DXF) FORMATINDA DOSYA GONDERME

(*.dxf) formath bir dosya gercekte bir metin dosyasidir ve
programlar arasinda iletisim olarak olusturulur. Bu iletisim gift
taraflidir.

Genel kullanimi ¢izim programlan ile kapsaminda gonder-al
komutlarini destekleyen diger tim programlar arasinda veri alis-
verisidir.

Bir mihendis igin bu dosya formatinin ana kullanim amaci, STEEL
de analizi yapilmis olan bir kompleks bir yapinin gizim islemlerinin
AutoCAD de veya baska herhangi bir c¢izim editériinde
yapilmasidir.

o Yapisal cizimlerin olusturulabilmesi igin asadidaki islemleri
izleyin.
1. “Cizim Gonder” paragrafinda belirtilen islemleri uygulayin ve

tamamladiginizda asadgidaki adimlari izleyin :

2. “Gonder” diyalog kutusunun “Dosyaya Goénder” sekmesinde
imlecinizle "DXF” onay kutusunu tiklayin.
3. “Yaz tipi ylksekligi” alaninda nimerik bir deder giriniz.

4, “Yazi Rengi” ve “Eleman renkleri” ni tanimlamak igin
yanlarindaki cekme menilerinden mevcut renklerden birini
secin.

5. Sonug olarak, "“Dosya Adi” kisminda ilgili alana
kaydedeceginiz dosyanin ismini girerek, imlecinizle “dosya
ac” simgesini tiklayin. Tipik Windows kaydetme men(sU
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ekrana gelecektir. Bu alanda dosyanin kaydedilecegi dizini
belirtin. [Ag] didmesini tikladidinizda dosya kaydedilmis
olacaktir.

NOT : STEEL ile kurulumu vyapilmis olan CAD programi
IntelliCAD tabanl tam bir gizim uygulamasidir.

o ASCII FORMATINDA DOSYA GONDERME

ASCII dosyalar en basit metin bicimi oldugundan degisik
programlar arasinda veri transferinde blyuk siklikta kullanilirlar.

Istisnai durumlar disinda Word gibi kelime islem programlarinda
genellikle metnin sunusunda ASCII format kullanilmaz, bu format
sadece metinin sunusunun degil kendisinin gerekli oldugu
durumlarda kullanilir.

Bu isleme bir o6rnek vyapisal digim noktalarinin  koordinat
tablosunun bir baska hesaplama programina goénderilmesidir.
Burada koordinat tablosu ASCII formatinda bir metin olarak
kaydedilmis olmasi gerekmektedir.

NOT : Eger elinizde yapinin digim noktalar ve elemanlarina
ait geometri bilgileriniz var ise simdilik program dahilinde
olmayan baz birlesim sekillerinin tasarim ve kontroll
kolaylikla yapilabilir. DUgim noktasi ve eleman tablonuzu
birlesim hesabi igin kullanacadiniz program igerisine
kolaylikla alabilirsiniz.

e DUgum noktasi ve elemanlar dosyasinin hazirlanip
kaydedilmesi igin asagidaki islemleri izleyin.

1. “Gonder” diyalog kutusunun “Dosyaya Goénder” sekmesinde
imlecinizle “ASCII” secenedinin bulundugu onay kutusunu
tiklayin. Altinda bulunan parametre kutularinin aktif hale
geldigini goreceksiniz.

2. Eleman tablosunda atalet momentlerinin de dahil edilmesini
istiyorsaniz “Atalet momentleri dahil” kismindaki onay
kutusunu tiklayin.
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3. Ayri ayn “DUgum Noktalari Dosyasi Adi” ve “Elemanlar
Dosyasi Adi” kisimlarinda ilgili alanlara kaydedeceginiz
dosyalarin isimlerini girerek, imlecinizle “dosya ag¢” simgesini
tiklayin. Tipik Windows kaydetme menlisi ekrana gelecektir.
Bu alanda dosyanin kaydedilecegi dizini belirtin.

4, [Ac] digmesini tikladiginizda dosya kaydedilmis olacaktir.

5. Gonder” diyalog kutusunda [Tamam] 1 tiklayin.

o GIziM GONDERME

VK STEEL bir DXF dosyasina bir seri c¢izim gbénderebilme
segenedini sunar. Bu dosyanin olusturulmasi, ELEMANLAR
modulinidn bir pargasi olmayan DRAWING moduila ile yapilir.
DRAWING ile tim yapiya ait déoseme planlari, gorinisler v.b gibi
cizimler veya makas digim noktasi birlesim detaylar gibi detay
gizimleri olusturabilirsiniz.

NOT : Cergeve birlesim detaylarinin ilgili gizimleri CERCEVE
DUGUM BIRLESIMLERI moduiliu tarafindan hazirlanip DXF
formatinda génderilir.

NODE modulad vasitasiyla calisma dizlemlerinin  belirlenmesi,
herhangi bir gizimin olusturulmasinin bir kosuludur.

Ilave olarak, tanimlanmis calisma dizlemleri bu paragrafta
anlatilacak komutlar ile kabaca tasarlanacaktir.

Her halikarda DXF dosyasinin nihai islemi VK STEEL ile birlikte
kurulan bagimsiz CAD programi ile yapilacaktir.
o Bir gergeve yapinin DXF giziminin olusturulmasinda gerekli

islemlerin ana hatlan :

1. Bir cergeve yapilya ait tanimlama, yapisal analiz, tasarim
(eleman kontrolleri) islemlerini tamamlayin.

2.  Yapinin galisma dazlemleri tanimlamalarini ve gizimini
olusturmak istediginiz calisma dizleminde tasarim islemlerini
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NODE moddull vasitasiyla tamamlayin. (Daha fazla bilgi icin
BAGLANTI TASARIMI (MAKAS) bolimunGt okuyun)

3. En az bir yapi dizlemi tanimlayip tasarimini yaptirmaniz
sartiyla, Dosya>GoOnder komutunu segip gelen menide
“Cizim Goénder” sekmesini tiklayin. Ekrana 22 nolu resimdeki
pencere gelecektir. (Resimde vyapidan harig olarak
tanimlanmis bir dizlem géreceksiniz : Dlzlem 3. Bu da
yapinin diger dizlemlerinin NODE tarafindan tanimlanmadigi
anlamina gelir ki bunlar ile ilgili gizimler
olusturulamayacaktir)

Dlosyapa Gonds  Cizm Gondey |F|n-£:|'n|3u-'du'|

B [ dqinay Dbl

|0 Tl kahas
[ T
[ Cakgna dudenm 2

Lo Diospas Dlugha |

Ondoli sembeki | ]
0] Xipd | 7 yuse |

Resim 22 Cizim Gonder diyalog kutusu

4, Diyalog kutusunda yapinin calisma diizlemleri ile birlikte bir
liste gbreceksiniz. Ilgilendiginiz birini secip (varsa)
digerlerinin secimini kaldirin. Resimde 1. dlzlemi segip tel
kafes secimini kaldirarak [Cizim Dosyasi Olustur] digmesini
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tiklayin. Kutunun sol alt késesindeki “Ondalik Semboli” nin
bir 6nceki sekmedeki ile ayni oldugundan emin olun.

5. “Cizim Olustur” diyalog kutusunda tekrar ilgilendiginiz
diizlemi segerek [Devam] digmesini tiklayin.

6. Eder ilk defa gizim olusturmuyorsaniz Resim 24’ deki mesaj
ekrana gelecektir. Devam etmek igin [Tamam]‘a basin.

Create drawing : =|

Wiorkpane Ewxizting drawing

WFoundation ok

IWorkpane 1 ok

Continue | Cancel |

Resim 23 “Cizim Olustur” diyalog kutusu

You have chosen to create the drawing for
the Foundation of which drawing alreadyw exists
Choose 77 For regenerating drawing

Cancel |

Resim 24 Program ayni isimli bir cizim dosyasl buldugunda
ekrana gelen mesaj kutusu.
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7. Ekrana bir mesaj daha gelmesi durumunda tekrar
[Tamam]’a basin. Bir kag saniye iginde ¢iziminiz
olusturulacaktir.

8. Cizimi kaydedip islemlere devam etmek igin DXF Formatinda
Dosyalar paragrafinda anlatilan islemleri 2. adimdan itibaren
takip edin.

YAZDIR

“YAZDIR” komutu ile, projeyi tamamlamis olmaniz kosulu ile,
¢iktilarimizi olusturabilirsiniz.

Programin genel mantigi sonradan ciktilarin herhangi bir metin
didzenleyici ile dlzenlenebilmesi amaciyla RTF formatinda
olusturulmasi ve génderilmesidir.

Ayni projede giktilariniz igin bir cok degisik sablon olugturabilir ve
diske kaydedebilirsiniz. Ornedin hem detayli hem de 6zet ciktilar
alabilirsiniz.

o Bir ¢ikti sablonu olusturmak veya mevcut bir tanesini
degdistirmek icin asagidaki islemleri izleyin

1. Dosya>Yazdir komutunu segin veya ilgili simgeyi =
tiklayin. Resim 25 de gorecediniz “Yazdirma Sihirbaz”
diyalog kutusu ekrana gelecektir.

2. Ilk olarak, gérinim sirasiyla, imlecinizle “Sablon Secimi”

sekmesinde “dosya ac¢” simgesini tiklayin. Tipik Windows

kaydetme menusu ekrana gelecektir.

C:\\vk\windows\steel\steelpar\templates dizininde bulunan

“steel.tpl” dosyasini secin. Alttaki o6nizleme bdliminde

sablonun igerigini goreceksiniz. Bu dosya hazir bir sablon

olup kurulum asamasinda templates dizinine kaydedilir.

Dilerseniz tim projeleriniz icin bu sablonu kullanir, dilerseniz

de kendi sablon koleksiyonunuzu olusturup kaydedebilirsiniz.
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Yazdirma Sihirbazi B

Sablon Segimi | S ablon Yaratma I Saypta Duzen I Sistem Dedigkenlen | “Yuklemes Durumlan |

|sEeeI.t|:uI ﬁ]

Onizlerne

| Metin DizenleyiciziniSegin——————
¢+ Dahili Editor

" Sigtem RTF Editari

& Fapdst | JEIK,' I X||:|ta| | ?Ialdlm

Resim 25 "“Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu - birinci sekme

3. Ayni sekmede sag tarafta “Metin Duizenleyicisini Segin”
kisminda 2 adet segenek bulunmaktadir. “Dahili Editér” U
sectiginizde, c¢iktinin  bicimlendirmesi tamamlandiginda,
sonraki islemler igin (sayfa bigimlendirme, vyaz tipi
degistirme gibi) ckti VK STEEL metin dilzenleyicisine
gonderilir. Diger segenekte ise ciktilariniz isletim sisteminizin
varsayillan metin dizenleyicisine gonderilir. (6rn. MS Word
veya Wordpad gibi)

NOT : Bu noktada "“Sablon” terimi hakkinda bir agiklama
getirmek gerekir ki Sablon, cgikti dosyasinin kendisi dedil,
¢ikti dosyalarinin bicimlendirme bilgilerini ihtiva eden bir bilgi
derlemesidir. Bir baska degisle sablon, ciktilar olusturulurken
takip edilecek olan bir matris dokimandir. Bu VK STEEL
fonksiyonu ile eder birden cok dedisik sablonunuz var ise
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ayni projeye ait birden cok degisik bicimde ve igerikte gikti
dosyasi alabilirsiniz.

Farenizin imleci ile “Sablon Olustur” sekmesini tiklayin.
Sekmenin gorintlisini Resim 26 da bulabilirsiniz. Sagdaki
alanda sablonun igerigi géruntilenir. Sol tarafta ise segilecek
olan basliklarin listesi vardir. Farenizin imleci ile istediginiz
bashdi secip “sadl” isaret eden digmeyi tiklayin. Bu baslik
sag taraftaki pencereye aktarilacaktir, yani sablon icerigi
olacaktir. 2. digme ise solda mevcut bulunan tim bagliklar

sag taraftaki pencereye aktarir.

Wardumna Sikirthez

Satkon Segimi Gablon Yastms | Sapls Dizeni | Sictam DeSighanksi | Yidlens Dunmiss |

[ERESFY, S

Sogi Dijse

Gy 5l i

Pricges Flapaos

i Mok basi Focidnatian (DA TA
Eleman BaSlsnabl [DATAM]

E bmrragrs Ozl [T0AT 2]

E l=rrayny Findkban

Do Mok Las: ik e

D TAF

Wil Kook

Geqine Dewie

Chepdasman

[ i Giesvlres [iemtben

Thasts Fionisal

Eugakh vemas Kispaksr olaigk Sanlls
Tatanmn Carlemadan M +H

Tasawwn . Uzed

Teme

EAKI000 Gerime Deteden
' Seda Sonu
I Sabv Disgerder D

Ew|

o Mok basi Sorician =
=

RS

L

[ o | M | P tuim |

Resim 26 "“Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu - ikinci sekme

5. Sag taraftaki pen

digmeyi tiklayin.
sablondan kaldirac

cerede secilmis olan sablon igeriklerden
birini kaldirmak isterseniz bunu secip “sol” tarafi isaret eden
Dordincli digme tim secili bashklari

aktir.
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6. Cikti olustururken her bir birimin basinda bir sayfa sonu
koymak isterseniz, imlecinizle “Sayfa Sonu” yazili onay
kutusunu tiklayin.

7. “Sifir Degerler Dahil” yazili onay kutusunun secimini bos
birakin. Tablolarda sifir dederler goézikmeyecektir. Bu
giktilarin gortinimiand dizeltecektir.

8. Sablonunuzdaki degisiklikleri kaydetmek icin [Kaydet]
digmesini tiklayin.

9. Resim 27 de gorduglniz “Sayfa Dizeni” sekmesi igerisindeki
komutlar hemen her metin dizenleyicide karsilastiginiz,
sayfa boyutu, vyaz tipi, sayfa dlzeni, kenarliklarin
bicimlendirilmesi, sayfa numarasi ekleme gibi alisila gelmis
komutlardir.  Secimlerinizi tamamladiginizda [Kaydet]
digmesini tiklayin.

Yardirma Sthirbazi

abion Segine | Sablon Varstma  Savta Dimeni | Sistem Dafigkanien | vidkbme Diumis |

T - s FETI i P
— I_@.EEI.?E o ol i""i"l |E| o
(F ]

— 5T

[artal Greek o ] ¥ O paplams anala

—Safa Dizeni — G afa Humanasr |
& D Hurmaraslsndems bajlsngs; 5.:1.fas|:|'| |E|

A_ - Sanfa Flumanas: K omunm I

 SaplaBaghth (Dita & Sapla Baghth (585

e € Sapla AN (Oitada) © Sapla A (53
Baghh Giigeendimeri |25 (8] % :
W Tabio

o et | [ wor | Xipa | 7 xwem

Resim 27 “Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu - tglincti sekme
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10.

Resim 28 de gordiiguniz “Sistem Degiskenleri” sekmesinde
belirtilen genel bilgiler program tarafindan ciktilarda
otomatik olarak yazdirilacaktir. Her bir degiskene ait yaziyi o
degiskeni  secerek alt taraftaki metin  kutusunda
degistirebilirsiniz.

Yardirma Sthirbazi
5 abon: Segini | Sablon Varatma | Sapla Digens Sistem Defigkenieni | ik Diaumis |

Sistern Daigharlesi

EMAME %
SPAJECTX
SPRDJECT_NUMZ:
SSTEEL%:
%PROF%

2IEX
%ADDRES_CITvX
%ADDRES_STR% =
ZADDAES_MUM

£Ti%

ETEL% =|

4

o et | [ wor | Xipa | 7 xwem

Resim 28 "“Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu — dérdincti sekme

11.

12.

Resim 29 da gordiginiz “Yikleme Durumlar” sekmesinde
bulunan iki alanda sablonunuza ekleyeceginiz Ylkleme
durumlarint  ve YUk Kombinasyonlarinin  segimlerini
baslarinda bulunan onay kutularini tiklayarak yapabilirsiniz.

[Tamam] 1 tikladidinizda tipik [Farkl Kaydet] diyalog kutusu
ekrana gelecektir. Eni bir isim yazip “Kaydet” i tiklayin.
Herhangi bir metin dizenleyici (6érn. MS Word) ile
acabileceginiz RTF formatinda yeni bir sablon olusturdunuz.
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Bu metin dlzenleyici yardimiyla dosyayl vyaziciya
gbnderebilirsiniz.

Toardirma Sdhirbazi

e | B[ 1] 1.5 + 1500
Sisimik, YOk 7 g 136%D1 + 150°D4 + 090408
Giemd ik 13801 « 020D« 1 5004

& Ek. 1 [Riizga +1] I
g Ek 2 [Riizgas +4 g
Ek. 3 [Rikzga ]
& Ek 4 [Riizge ]
g EkE fiar 1|
Ek B [Fa 2|
& Sismdk Tk 2
P Haehonti ik
& Taimal

[ 1]
[ 2]
[ 3
[ 4] 1.35%D1 + 15008
5
4

W raos | [ ok | Xipw | 2 osom |

Resim 29 "“Yazdirma Sihirbaz1” diyalog kutusu - son sekme
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IKI

CIKIS komutu ile program sonlandirilir.

Eger aktif bir proje var ise program kaydedilmemis herhangi bir
degisiklik yapilip yapilmadigini inceler ve eger varsa Resim 30 daki
onaylama mesaji ekrana gelir. [Evet] i tikladiginizda
degisiklikleriniz kaydedilmeden program sonlandirilir. [Hayir] 1
tikladiginizda ise islem iptal edilir.

Confirm |

2)

Fioje kaydedilmedi. Dlevam stmek istedifinizden eminmisiniz 7

Yes [slc l

Resim 30 Degisiklikler kaydedilmedi diyalog kutusu

Isinizi sonlandirmak ve programi kapatmak icin asagidaki islemleri
izleyin

1. Dosya>Cikis komutunu veya u | simgesini tiklayin.

2. Eder kaydedilmemis islemler varsa Resim 30 daki mesaj
ekrana gelir. [Evet] veya [Hayir] 1 tiklayarak isleme devam
edin.

3. [Evet] i tikladiginizda program o ana kadar vyaptiginiz
islemleri kaydetmeyecek ve program sonlandirilacaktir.
[Hayir] 1 tikladiginizda ise programdan c¢ikmadan bu isleme
basladiginiz noktaya donecektir.

NOT : Eder CIKIS komutu secildiginde, program
kaydedilmemis bir degisiklik bulmazsa herhangi bir uyarn
mesajl vermeden sonlandirilir.

UYARI : Isleminizi sonlandirmadan &nce degisiklikleri
kaydetmeden cikarsaniz bir 6nceki kaydedilmis olan duruma
kadar yapilan islemler geri alinamayacak sekilde
kaybedilecektir.
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SON PROJELER

Mevcut bir projeyi agmanin alternatif bir yolu da “Son Projeler” alt
mendusinde bulunan tg¢ haneli numarasinin segilmesidir

Burada belirtmek gerekir ki bu alt mentde tim mevcut projeler
degdil sadece en son yliklenmis projeler goriinttlenecektir.

Eder aradidiniz proje “Son Projeler” igerisinde gorintiilenmiyorsa
bu projeyi "A¢” komutu yardimiyla yliklemeniz gerekir.

o En son projelerden birini agmak igin asadidaki islemleri
izleyin

1. Dosya>Son Projeler komutunu tiklayin. Farenizin imlecini
“Son Projeler” Uzerinde tikladiginizda yan tarafta son
projelerinizin listelendigi bir dizin gérinecektir.

2. Secmek istediginiz U¢ haneli proje numarasini tiklayin.

NOT : “Son Projeler” alt menisiinde listelenecek olan proje
numarasi en fazla 10 adettir.
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GENEL

Menide soldan ikinci “Parametreler” menusidir. Asadidaki Cizelge
5’ de bu meniye ait komutlar ve kisa agiklamalarini bulacaksiniz.

KOMUT TUS ACIKLAMA

Malzeme Yoénetmelik parametrelerinin girilecegi ve

Kltlphanesi Proje kltliphanesinin tanimlanacagi “Proje
Parametreleri” diyalog kutusu ekrana gelir

Yk “Yik Kombinasyonlan” diyalog kutusu

Kombinasyonlari ekrana gelir

Secenekler Calisma penceresi kontrol komutlarinin yer
aldigi bir alt ment ekrana gelir

Dil Dil secenedi menilsl ekrana gelir

Gizelge 5 PARAMETRELER menisi ve igerdigi komutlar
“Parametreler” i tikladiginizda menl gubugunda icinde komutlarin

listelendigi cekme menUst ekrana gelir.

I talzeme kiitiphanesi...
J ik Kombinasyantarn ..

segenekler k

Resim 31 PARAMETRELER menisi ve komutlari

Cekme menudeki ilk iki secenek program akisi ile ilgili olmakla
beraber Gglincl segenek calisma penceresinde goriinen
elemanlarin bicimlendirilmesi ile ilgilidir. Asagidaki paragraflar bu
komutlara ait olup islevleri ve kullanim amacglarini anlatir.

Eder bir komut hakkinda dogrudan bir bilgiye ulasmak
istediginizde programin igerisinde bulunan elektronik yardim
sistemini kullanabilirsiniz. Bu yardim sistemine klavyenizdeki “F1”
tusu ile veya meniden “Yardim” komutunu yardimiyla
ulasabilirsiniz.

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 4 - 2



VK STEEL

Malzeme kiitiiphanesi

Malzeme kitlphanesi

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

komutunu tikladiginizda

Resim 32 de

gorilen “Proje Parametreleri” diyalog kutusu ekrana gelecektir.

(Frog Fecmmuinlon . |

| P | e Dubgrmrme | Wt Civhiion | Sugirsie | 7w Fassviin |
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S e 710
Tomdli el Gomgesl  [10H
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Resim 32
kodlari sekmesi

“Proje Parametreleri” Diyalog kutusu > Tasarim

Diyalog kutusunda bes adet sekme her birinde bir grup parametre
bulunmaktadir. Bu sekmeler sunlardir :

Tasarim Kodlari
Kesit Kitliphanesi
Malzeme Ozellikleri
Baglantilar

Temel Parametreleri

Tasarim Kodlar béliminde, analizlerde ve eleman ve birlesimlerin
tasariminda hesaplara esas teskil edecek olan ydnetmeliklerin
secgimini yapabilirsiniz.
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Kesit Kutlphanesi bélimu size c¢elik sinifi segimi ile birlikte
Program icerisinde sunulan kesit kitiphanesinden dilediginiz
profilleri, elemanlarin eklenmesi isleminde yararlanacaginiz proje
kitiphanenize aktarabilme olanadini saglar.

Malzeme  Ozellikleri  bélimiinde gerekirse kullanacaginiz
malzemeye yonelik gelik parametrelerini degistirebilirsiniz.

Temel Parametreleri bdliminde kolon temelleri ve temel
sistemine ait tim parametreler mevcuttur. VK STEEL bir cerceve
sisteminde temel hesabi yapabilir ya da temeli g6z ardi ederek (st
yaplyl analiz eder. Temel ¢6zimi g6z 6nine alindiginda (bag
hatilli veya hatilsiz olarak) bu bélimdeki parametreler girilmelidir.

NOT : Temel hesabi olmayan bir yapisal analiz durumunda
belirli bir sayida MESNET ELEMANLARI tanimlanmasi
gereklidir. Bu elemanlar yardimc elemanlar olup pratikte
temel rijitligini tanimlayacak atalet dederlerine sahip
olmahdirlar. VK STEEL bu tip elemanlar “Tip 0” elemanlar
olarak tanimlar.

Tanimlama esnasinda bir eleman, proje kitliphanesine ait gekme
mendsinden “Tip 0” secgimi ile MESNET ELEMANI olarak
tanimlanabilir.  Diger elemanlarda oldugu gibi MESNET
ELEMANLARININ bir basglangig ve bitis digima vardir. Bu digim
noktalarinin mesnetlenme sekli ya mafsalli ya da sabit olabilir.
MESNET  ELEMANLARININ atalet dederleri  uzunluklarinin
degistirilmesi ile dedismez ve VK STEEL vyeterlilik kontrollerinden
bagimsizdirlar.

MESNET ELEMANLARININ mesnetlenme sartlarini tanimlayabilmek
amaciyla kullanilan birer  “teorik” elemanlar oldugu
unutulmamalidir.

NOT : VK STEEL gerekli tim kitiphanelerini ve parametre
dosyalarini igerir. (Buna tipik bir érnek Kesit Kitiphanesi
Tablosudur) Parametre dederleri ve kiitliphane elemanlari
metin kutulan icerisinde ve “Proje Parametreleri” diyalog
kutusu hicrelerinde goésterilmektedir. Program her zaman
proje dosyalari ve proje kitlphanelerinizi daha sonra
projenizi actiginizda tekrar kullanabilmeniz Gzere kaydeder.
Belirli bir projeye ait tanimladiginiz parametreler dosyasi
sizin gereksinimlerinizi karsilayacak en uygun degerler

VK STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 4 - 4



VK STEEL

icerdiginden

“Proje

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Parametreleri”

diyalog

kutusunu

kapatmadan 6nce bu dederleri her zaman kullanabilmek
amaciyla diyalog kutusunun sag alt boéliminde bulunan
“Varsayilan olarak ata” kisminda onay kutusunu tiklayarak
girmis oldugunuz parametre dederlerini kaydedebilir ve

sonraki

Parametreler dosyasi

projelerinizde kullanabilirsiniz.

Programin Genel
size uygun olan bu parametre

dederlerini iceren dosya ile degistirilerek her yeni projeye
basladidinizda sizin parametreleriniz ekrana gelecektir.

TASARIM KODLARI

Tasarim kodlari sekmesi “Parametreler > Malzeme klttphanesi”
komutu segildikten sonra ekranda ilk gortinttilenen sekmedir.
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Resim 33

“PROJE PARAMETRELERI” - TASARIM KODLARI

VK STEEL KULLANIM KiTABI
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Tasarim kodlari béliminde deprem hesabi igin iki segenek
bulunmaktadir. Bunlardan birincisi Esdeder Statik Analiz, digeri ise
Dinamik Tepki (Respons Spektrum) Metodu’ dur. Sag boélimde
Deprem bdlgesi, Yapr ©6nem katsayisi, Zemin sinifi, Sismik
davranis katsayisi ve Temel etki katsayisi gibi parametreler
bulunmaktadir. Bunlarin segimine badh olarak sag alt bolimde
bulunan dediskenler otomatik olarak hesaplanacaktir. Kullaniciya
bu degiskenlerin yanlarinda bulunan metin kutulan yardimiyla
degisiklik yapabilme olanagi taninmaktadir.

Hareketli ylUk azaltma katsayisi, deprem aninda hareketli ytk
katim katsayisidir ki genellikle hareketli yiklerin % 30’ u olarak
g6z énlune alinir.

Termal ylUk dederi, yapida ig ve dis farkl isi degisimlerinden
dogacak gerilmelerin hesabinda kullaniimak Gzere girilecek isi
farkinin santigrat cinsinden dederidir. (6rnegin A®=30°).

KESIT KUTUPHANESI

PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusundaki ikinci sekme Resim
34’ de gorilen Kesit Kitliphanesidir.

o “Kesit Kitliphanesi” ¢ bolimden olusmaktadir :

1. Tablonun sol béliminde yer alan ve Programin kesit
katiphanesinin tim kategorilerini iceren kesit tipleri
listesinden Uzerine tiklayarak bir kategori segin.

2. Kesit tablosunun ortadaki bilylk penceresinde sectiginiz
kategoriye ait tim kesitlerin 6zelliklerini listeleyen tablo
bulunmaktadir. Secmek istediginiz kesitin Uzerine cift
tiklayarak bu kesiti proje kltlphanenize dahil edebilirsiniz.
Birden c¢ok kesit veya kategorideki tim kesitleri secmek
istediginizde bu pencerede farenizin sag
tusunu tiklayarak ekrana gelen ve yanda
resmini goérdiglniz menidden de secgim
yapabilirsiniz. EJer bir kategoriden proje kltlphanesine
herhangi bir kesit secildiyse sol penceredeki kategoriler

Sagili Kaaitlen Ekle

Tumiirt Seg
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listesinde isimlerinin basindaki gri ok siyah olacaktir.
(Basinda gri renkte ok bulunan kategoriler herhangi bir
secim yapilmamis bos kategorilerdir)
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Resim 34 PROJE PARAMETRELERI - KESIT KUTUPHANES]

3. Tablonun altinda Celik sinifina ait ¢ secenek bulunmaktadir.
Projede kullanilacak celik sinifini tanimlamak igin bu gelik
sinifina ait onay kutusunu tiklamaniz gerekir. Birden ¢ok
celik sinifi tanimlayabilirsiniz. EJer GglnlU de segerseniz
se¢mis oldugunuz her kesit proje kitiphanesinde Ui¢ kere
ayri ayr her bir gelik sinifi ile birlikte tanimlanacaktir. Genel
olarak bir kerede sadece bir celik sinifi segmenizi éneririz.

Bu noktada yanlis anlasiimayi 6énlemek amaci ile iki katliphane
kavramini birlikte irdelemenin blyuk énemi vardir.

. KESIT KUTUPHANESI VK STEEL programinin icerdigi tim
standart kesitlere ait mevcut dosyanin ismidir. Her vyeni
projeye baslandiginda kullanilacak elemanlarin segiminin
yapilabilmesi icin bu dosyanin bir kopyasi ilgili dizine
kopyalanir.
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VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

. PROJE KUTUPHANESI o anki proje icin kullanilacak olan
secilmis kesitlerin bulundugu dosyanin ismidir. KESIT
KUTUPHANESINDEN ilk kesit secildigi andan itibaren
olusturulur ve projenin sonraki asamalarinda bu dosya daha
da zenginlesir. KESIT KUTUPHANESI’ nden segilen
kesitlerin yani sira PROJE KUTUPHANESI, mesnet elemanlari
bilgileri gibi verileri de icerir. Bu dosya her proje icin ayndir.

o Kesit Kutuphanesinden bir kesit secmek igin asadidaki
islemleri izleyin : (6rnek olarak Fe 430 kalitesinde IPB 360
secilsin)

1. Tablonun solunda bulunan listeden IPB kategorisini tiklayin.
Sagda kesit 0Ozelliklerinin listelendigi pencerede IPB
kategorisindeki kesitler ve bunlara ait o6zellikler ekrana
gelecektir.

2. Alttaki seceneklerde Celik sinifinin Fe43 olarak secildiginden
emin olun

3. Listeden IPB 360’ in bulundudu satirda herhangi bir noktayi
secgin. TUm satirin rengi segildiginin gostergesi olarak rengi
degisecek ve lacivert olacaktir.

4., Bu satirin Gzerine cift tiklayin veya bu satirin (zerindeyken
farenizin sag dggmes‘lnl ”tlklay_arak' Secili Kesitler Ekls
ekrana gelen menltden “Secili Kesitleri s
Ekle” komutunu tiklayin. Fe 430 _|dminiSec
kalitesinde IPB 360 kesiti PROJE KUTUPHANESI’ ne
kaydedilecektir. Soldaki listede IPB kategorisinin basindaki
gri ok bu kategorinin dolu oldugunun gostergesi olarak siyah
olacaktir.

Benzer sekilde madde 1’ den 4’ e kadar olan adimlan yineleyerek
PROJE KUTUPHANESI’ ne diledidiniz kadar kesit ekleyebilirsiniz.
Eklenecek kesit adedinde herhangi bir sinirlama olmamasina
ragmen, kesit adedinin mimkin oldugu kadar sinirh tutulmasi
projenin uygulama yoninden gercekciligi acisindan daha yararl
olacaktir.

Madde 4’ de belirtilen meniden "“Secili Kesitleri Ekle” komutu
yerine “TUmind Seg¢” komutunu sectiginizde sad pencerede
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VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

listelenen o kategoriye ait tim kesitler PROJE KUTUPHANESI' ne
eklenecektir. (Genellikle énerilmez)

ONEMLI : Bir kesit secildikten sonra bu secimin geri alinmasi
mumkin degdildir. Ancak segili kesitlerin kaydedildigi PROJE
KUTUPHANESI dosyasi sinirsiz sayida kesit icerebildigi icin bu
bir sorun olusturmaz. Yine de projede gereksinim
duyabileceginiz miktarda kesit secmek amaciyla kesit
secerken dikkatli olmaniz gerekir. Daha sonradan yeni bir
kesit eklemek igin Proje Parametrelerinin Kesit Kitlphanesi
sekmesini calismanizin herhangi bir asamasinda
kullanabilirsiniz.

MALZEME OZELLIKLERI

PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusundaki uglinci sekme
Resim 35’ da gorilen Malzeme Ozellikleri’ dir.

Bu asamada burada listelenen celik sinifina ait parametrelerin
degigtiriimesine gerek olmadigini belirtmek isteriz. Ancak yine de
“"DEGER” kolonunda listelenen degerlerden herhangi birini
dedistirmek isterseniz Uzerine tiklayin. Sectiginiz dederin rengi
dediserek lacivert olacaktir. Bu asamada tekrar hicrenin Gzerini
tiklayarak metin kutusu haline gelen alanda yeni degeri girin.
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Resim 35 PROJE PARAMETRELERI - MALZEME OZELLIKLERI

BAGLANTILAR

Resim 36’ de goriilen Baglantilar sekmesinde Program size tahkik
ve birlesim tasarimi asamalarinda kullanilacak baglanti sekli ve
bilesenlerin (kaynak veya bulon) malzeme cinsini tanimlama
olanadini sunar.

. Asadidaki islemleri izleyin

1. PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusunun ugunci
sekmesi olan BAGLANTILAR sekmesini tiklayin.

2. KAYNAK ve BULON bolumlerinde asadidakileri listeden
secin :

a. Kaynaklar igin, Kategori listesinden bir celik sinifi
secin. Cekme mukavemeti, Badlanti katsayisi ve
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VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

kaynak emniyet katsayisina ait dederler otomatik
olarak listelenecektir.

b. Bulonlar igin, Kategori listesinden bir gelik sinifi segin.
Ilgili degerler ekrana gelecektir.

c. Bulon listesinden bir bulon boyutu secin ve bununla
ilgili degerler listelenecektir.

d. PROJE PARAMETRELERI diyalog kutusundan c¢ikmak
icin [Tamam]’ 1 tiklayin veya bir baska sekme segerek
islemlerinize devam edin.

T s Kok | Foal Kaiphasl | Wakares Dieliis) T offwria |T'HWI

Kaynak Rulon
CTELLKAER DERER CEELLIAER DEBER
ki [ramd J| jemt
Gwivws Mkt fufMPa) | 363 000D L el b FiE e
B el i e gim o Fopma bl sumeln (M red| [ 4000000
b sl [ orwet | oaiagsa 12500
ferLLen pIfiEA
B
ot .0
Cmipde ] mard 1
| Ak ] | 00
B Bap fas 15 000
T Wenmsler ola g, e | o I % el ; ?1"'*'|

Resim 36 PROJE PARAMETRELERI - BAGLANTILAR
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TEMEL PARAMETRELERI
PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusundaki son sekme Resim

37’ de gérilen Temel Parametreleri sekmesidir.
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Resim 37 PROJE PARAMETRELERI - TEMEL PARAMETRELERI

Temel Parametreleri dort ana bélimden olusmaktadir :

e Zemin
e Beton-Celik Emniyet Gerilmeleri
e Donati
e Modelleme
ZEMIN

Bu bolimde Resim 37’ de goriilen listedeki parametreler asagida
belirtiimektedir :
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Zemin Emniyet Gerilmesi (o) kg/cm2 veya N/cm2

Temel alti reaksiyon modild (Ks) (Zemin yatak katsayisi)
t/m®> veya kN/m® . Program bu dederi elastik zemin
tanimlamasinda kullanir.

Young Modiilii t/m? veya kN/m?

Zemin cinsine gore ilgili parametrelerini gosterir tablo :

ZEMIN Z (kN/m?2) K (kN/m?3) E (kN/m?2)
CiNsi

Gevsek zemin <100 10.000-15.000 = 3.000
Orta siki =~ 150 15.000-30.000 5.000-8.000
zemin

Siki zemin 200-300 30.000-60.000 10.000-15.000
Kaya >400 >100.000 = 25.000

Tablo 6 Zemin Parametrelerini belirleyici dederler (kN)

ZEMIN = (kN/m?2) K (kN/m3) E (kN/m?2)
Cinsi

Gevsek zemin <10 1.000-1.500 = 300
Orta siki ~ 15 1.500-3.000 500-800
zemin

Siki zemin 20-30 3.000-6.000 1.000-1.500
Kaya >40 >10.000 ~ 2.500

Tablo 7 Zemin Parametrelerini belirleyici dederler (ton)

Devrilme tahkiki icin Aktif Alan / Toplam Alan orani (6rn :
0.50). Bu deger devrilme tahkiki yapilmasi s6z konusu
oldugunda kullanilacaktir.

Temel alti reaksiyonu Dinamik modull. Ks = Katsay! x Statik
katsayl Bazi zeminler zati ylkler altinda farkli, hareketli
yukler altinda farkli davranis g0sterirler. Bu nedenle
hesaplarda bu davranisi tanimlayabilmek icin bu katsayi
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kullanilir. Ornedin doymus kil zati yukler altinda sikismis bir
tabaka gibi davranirken hareketli ytkler altinda sikismaz
Ozellik gosterir.

6. Kapasite Katsayisi x Mr / Me (6rn : 1.2). Kapasite artirm
katsayisidir.

BETON - CELIK EMNIYET GERILMELERI

BETON DIN (kg/cm?2)
C16/20 ~ 70
C20/25 ~ 90
C25/30 ~110

Tablo 8 Basing altinda Beton emniyet gerilmeleri. (DIN)

BETON DIN (kg/cm?2)
B160 6
B225 7
B300 8

Tablo 9 Beton minimum kesme gerilmeleri. (DIN)

BETON DIN (kg/cm?2)
B160 16
B225 18
B300 20

Tablo 10 Beton maksimum kesme gerilmeleri. (DIN)

BETON DIN (kg/cm?2)
B160 5
B225 6
B300 7

Tablo 11  Beton minimum burulma gerilmeleri. (DIN)
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CELIiK DIN (kg/cm?2)
STI 1400
STIII 2400

Tablo 12 Celik cekme emniyet gerilmeleri. (DIN)

DONATI

Listeden bu grup segildiginde Resim 38 de gorlilen pencere ekrana
gelir.
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Resim 38 TEMEL PARAMETRELERI > DONATI

e Temel boyutlandirmasina esas olacak parametreler asadida
belirtilmektedir.
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1. Boyuna donati gapi mm (1. sira)

2. Boyuna donati capi mm 2. sira)

3. Boyuna donati gapi mm (3. sira)

4.  Boyuna donati minimum araligi cm

5. Boyuna donati maksimum araligi cm

6. Yonetmelik geredi boyuna donati ankraj uzunlugunun donati
¢ap! ile orantili olarak tanimlanmasi agisindan ;

Boyuna Donati Ankraj Uzunlugu = Katsayl x @ max Olarak
katsay! tanimlanmalidir.

7. GOvde pas pay! cm.

8. Alt Pas payr cm.

9. Bag hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatili
minimum boyuna donati gapi mm.

10. Bag hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatil
maksimum boyuna donati capi mm.

11. Bag hatillarinda kullanilacak minimum boyuna donati adedi
(Not : Adet ve gaplara ait minimum dedgerler Yonetmeliklerle
belirlenmistir)

12. Bag hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatil
minimum etriye gapi mm.

13. Bag hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatili
maksimum etriye capi mm.

14. Bag hatili minimum etriye aralidi.

15. Bag hatil maksimum etriye aralidi.

MODELLEME

TEMEL PARAMETRELERI sekmesinde listenin son grubu olan
Modelleme
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secildiginde Resim 39’ de goériilen meni ekrana gelir
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Resim 39 TEMEL PARAMETRELERI > MODELLEME

Modelleme grubundaki parametreler asagida listelenmistir.

(=Y

Pahli temellerde toplam temel vyiksekliginin, temelin
dikdértgen kisminin yikseklige oranini belirlemek Gzere
Temel Pahi Hmin/Hmax = 1/Katsayl satirnndaki katsayi
dederi belirlenir. (6rnedin 2 oraninda pah vyapilacaksa
katsay! = 2 olacaktir)

2. Konik (pahh) temellerde minimum pah ytksekligi degeri cm
cinsinden girilir.

3.  Konik (pahli) temellerde maksimum pah ylksekligi degeri
cm cinsinden girilir.

B

Minimum temel ytksekligi cm.

5. Temel Tipi (1= Pahli 0=Dikdértgen). Temel tipi belirlenirken
pahl temellerin rijit, dikdértgen temellerin esnek temel tipi
oldugunu g6z 6nlinde bulundurmak gerekir.
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10.

11.

Kolon Katillm Ylzdesi (%0 - %100). Kolonun alacadi
burulma momentinin ylizdesini belirlemek (izere 0 ila 100
arasl tamsay! bir deger girilir.

Kolon birlesim tipi (1=Sabit 0=Mafsalli ). Kolonun temele
olan birlesim tipini belirlemek lizere sabit (ankastre) birlesim
icin 1, mafsalli birlesim icin 0 degeri girilir.

Baglanti Hatillari (1=Ustte 0=Altta) Baglanti hatilinin temele
olan birlesiminin temelin st seviyesinden veya alt
seviyesinden olacagini belirlemek Uzere 1 veya 0 girilir.

B= Katsay! x Vcd , Katsayi (6rn : 2.50). B katsayisi Betonun
kayma emniyet gerilmesinin Emniyet Gerilmeleri yontemine
gore cok klicik g6z onine alindigi Tasima Gucl durumunda
bu dederi arttirmak igin kullanihr. (6rnedin : C16 igin
Vcd=2.2 kg/cm2 iken B225 icin Vcd = 8 kg/cm2 dir. Bu
durumda temel hesaplarinda Vcd dederi B katsayisi ile
arttinlabilir.)

Maksimum acd dederi blyltme katsayisidir. Program
hesaplamalarda tasarim kodu sekmesinde girilmis olan
sismik davranis katsayisi q ile bu sekmede girilen acd
arasindaki dederlerden kiguglini gz 6nine alacaktir.

Bag hatili katiim ylizdesi ly (%0 - %100). Temelin devrilme
tahkikinde bag hatilinin alacagi momentin ylzdesini
belirlemek tzere 0 ila 100 arasi tamsayi bir deder girilir.

YUK KOMBINASYONLARI

Bu komut yardimi ile ylik kombinasyonlari tanimlama tablosu
ekrana gelir. Program elemanlarin yeterlilik kontrollerini bu
kombinasyonlar géz 6niinde bulundurarak yapar.

1.

YUk kombinasyonlari tablosu islemleri igin asagidakileri izleyin:

Menilden “Parametreler > YUk kombinasyonlar” komutunu
tiklayin. Resim 40 de gérilen tablo ekrana gelecektir.
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Resim 40 “YUK KOMBINASYONLARI” diyalog kutusu

YUK KOMBINASYONLARI tablosu iki bélimde irdelenir. Tablonu
satirlan Yik Kombinasyonlarini, kolonlari ise Yikleme Durumlarini
icerir.

Beyaz artalandaki Tabloda ilgili htcreler Uzerine tiklayarak
emniyet katsayilarini metin kutularinda girerek Yuk
Kombinasyonlarini tanimlayabilirsiniz. Dikkat edecediniz Uzere
tabloda bazi faktérler girilmistir. Program baslangicta ana ylk
kombinasyonlarina ait katsayilari tabloda vermektedir.

Eder gerekli gorirseniz tablodaki dederleri degistirebilir hatta
mevcutlara ilave olarak daha gok katsay! ekleyebilirsiniz..

Tablonu altindaki yesil artalana sahip olan bdlimde program
otomatik olarak hesaplanacak ilave ylk kombinasyonlarini
gOsterir. Kullanicl bu satirdaki hucrelerin iceriklerini degistiremez.

Yik  kombinasyonlarini  gésteren bu tablonun  satirlan
numaralandinimistir. Her bir satir numarasi ilgili kombinasyonun
numarasini belirtir.
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Tablodaki kolonlar ise vylkleme durumlarinin isimleri ile
belirtilmektedir.

e Programin g6z 6nlne aldigi 12 yikleme durumu asagidaki
tabloda go6sterilmektedir :

NO TiP ACIKLAMA

1 ZATI YUKLER Zati yiiklerden dogan statik yikleme
2 SISMIK Y Y Aksina paralel deprem yiiklemesi
3 SISMIK X X Aksina paralel deprem yiiklemesi

4 RUZGAR +Y  Pozitif yénde genel sistemim Y aksina paralel
rizgar yuklemesi

5 RUZGAR +X  Pozitif yénde genel sistemim X aksina
paralel riizgar yliklemesi

6 RUZGAR -Y Negatif ydnde genel sistemim Y aksina
paralel riizgar yiuklemesi

7 RUZGAR -X Negatif y6nde genel sistemim X aksina
paralel riizgar yliklemesi

8 KAR (1) Birinci durumda kar yuklemesi
9 KAR (2) Ikinci durumda kar yiiklemesi
10 DIGER Gereksinimler dogrultusunda olusabilecek

YUKLEMELI_ER tanimlanmamis ytkleme sekli
11 HAREKETLI Hareketli yUklerden olusan ylkleme hali. Bu

YUKLER deder otomatik olarak deprem hesabinda
kullanilacaktir.
12 TERMAL Isil genlesmeden dodan ylkleme (otomatik
hesaplama)

Tablo 13 VK STEEL Yikleme Durumlari

Yikleme durumlarinin hesaba katilmasi kurali son derece basittir :
eder tablodaki ilgili hiicrenin dederi sifir ise o yikleme durumu
hesaba katilmaz.

Sifirdan farkli herhangi bir deder icin ylkleme durumu bu deger ile
carpilarak hesaplarda g6z 6nline alinacaktir.

UYARI : Yonetmelige gore her yikleme durumuna ait
emniyet katsayisi dederi degisiktir.
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NOT : (Emniyet Gerilmeleri Yonetmeligine go6re) Her
kombinasyon son kolonda -H veya -HZ olarak karakterize
edilmektedir. (H=0, HZ=1)

Yﬁal(ia i Siim. Si?('n. RUfgar Rujg(ar RUzgar - R[Jz)%ar " Kar(1) Kar(2) Diger \I(_l!i(tr
1: 135 1,50
2: 135 1,50 0,90 0,90
3: 135 0,90 1,50 0,90
4: 1,35 1,50 : 0,90 0,90
5: 135 090 : 1,50 0,90
6: 135 1,50 0,90 090 : 0,90 0,90
7: 135 0,90 1,50 0,90 : 0,90 0,90
8: 100 : 1,00 : 0,30 0,30
9: 100 : 030 : 1,00 0,30
10: 1,00 : 1,00 : 0,30 1,00 1,00 1,00
11: 1,00 : 0,30 : 1,00 1,00 1,00 1,00

Tablo 14 : Yik kombinasyonlar tablosu. Tim emniyet

katsayilarinin farkh olduguna dikkat edin. Tabloda 12 nolu
yukleme durumu bu 6rnekte herhangi bir kombinasyona dahil
edilmediginden géziikmemektedir.

NOT : Yukaridaki tabloda bir ylik kombinasyonu eklemek
isterseniz 10 numaral satirdan baslamaniz gerekir. (Diger
Yiklemeler)

UYARI : Eder tabloda bos bir satir birakirsaniz - satirdaki
tim hcrelerin dederinin sifir olmasi durumu - Program
hesaplarda bu satinn altindaki yik kombinasyonlarini géz
online almayacaktir.
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SECENEKLER
“"SECENEKLER” komutunu tikladiginizda asadida listelenen
komutlarin bulundugu bir alt menl ekrana gelecektir.
1. Fontlar
2. Renkler
3. Goérunir Ogeler
4. GUNndn ipucunu goéster
5. Eleman Gruplar
6. Arag Cubuklari
Yukaridaki komutlar yardimci komutlar olup, yaz tipi, renk ve
gbérinum ayarlari igin kullanilir ve programin akisindaki zorunlu
adimlardan degildir.
Asadidaki paragraflarda bu komutla ait islev ve agiklamalari
bulacaksiniz.
. FONTLAR
Programin bir metin olustururken kullandigi yaz tipini
degistirmek icin Menliden Parametreler > Secenekler >
Fontlar komutunu segin. Resim 41 de gorilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir. Yaptiginiz degisikliklerin kabul edilmesi

icin [Tamam]’ 1 tiklayin. [Iptal]’ i tiklayarak bir degisiklik
yapmadan 6nceki ayarlariniza donebilirsiniz.
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™ etii Cigk
Ak sk
Flens:
B =] vam
iTu:l;.n j

Resim 41 “FONTLAR” diyalog kutusu
. RENKLER

Calisma pencerenizde go6rinen elemanlara ait (digim
noktalari, elemanlar, v.b) renkleri bu komut yardimiyla
degistirebilirsiniz. Renkleri dedistirmek igin Menlden
Parametreler >  Secgenekler > Renkler komutunu
tikladiginizda Resim 42 de gorilen diyalog kutusu ekrana

gelecektir.

[Renk Secimi S
Elamanise T
Sacili Elamaniar - [- Blup j
Wayal Yiklar we Kunassiles Ii Black j
Moment diyagramian | I Btack =
Kiesrne Kuweti diyagramian | Black =|
Mermal Kireet diyagramlan ]- Black j
Adca Plan ‘Il: White ﬂ
Diugum Etikatler = -]
Elernan Etikotieri |-Elia~:.-c :'I

[Vox] X |
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Resim 42 “RENKLER"” diyalog kutusu

Diyalog kutusu icerisindeki segeneklere ait renkler sag
taraflarinda bulunan ¢ekme mendleri yardimiyla ekrana
gelen listeden secilebilir.

GORUNUR OGELER

Bu secenek o6zellikle karmasik ve blyldk yapilarda calisma
pencerenizde gorlntllenmesini istemediginiz  nesneleri
gizlemek veya gorinlir hale getirmek acgisindan oldukca
yararl bir komuttur.

Meniiden Parametreler > Secenekler > Goérinir Ogeler

komutunu tikladiginizda Resim 43 da gorilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

Goriniir Ofeler ﬂﬂ

" Tiim Elemarlar

™ Secili Elemanlar

F Diiguirn Maktalan i Zati viikler

EF Elernan ikler 0 Sismik

I Diigiirm Noktas yiikleri ™ Sizmik =

I Elernan [simleri " Riizgar +7

[ Diigiim Moktaz fsimler " Riizgar +

I Deforme Seki ™ Riizgar 7'
Referans Diuzlemi " Riizgar

I Gy Divagramian ™ Kar[1]

I Oz Divagramlan i Kar (2]

I N Diyagramian " Diigey Sizmik Bileg

I My Divagramlan ™ Hareketl riikler

I Mz Diyagramlan  Temal

ETR— Y

Dlgek Ian. 0 E
M ax Deplasmian [mm) I [0 E i

Resim 43 “GORUNUR OGELER” diyalog kutusu
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Diyalog kutusunun st kisminda bulunan segenekler ile
yapinin tim elemanlarinin ya da sadece secili elemanlarin
gorinir hale gelmesini sadlayabilirsiniz.  Elemanlar
“DUZENLE” menisit bdlimiinde anlatilan VK STEEL’ in ilgili
komutlar ile secgebilirsiniz.

Sol orta bélimde yer alan listede elemanlan kategorilerine
gbre gorandr hale getirmek igin her bir kategorinin basinda
bulunan onay kutularini tiklayarak segin.

Sag orta bolimde ise ilgili ylikleme durumlarina ait ytklerin
goruntilenecedi segenekler bulunmaktadir.
Goriantilenmesini istediginiz yuklere ait yukleme
durumlarinin basinda bulunan onay kutularini tiklayarak
secin. Ancak bu ylkleri secebilmek icin “Eleman Ylkleri”
veya “Dugum Yukleri” onay kutularinin secilmis olmasi
gerekir. Aksi durumda herhangi bir ylk gdsterimi olmadan
yukleme durumu secimi yapilamaz.

Diyalog kutusunun alt bdéliminde yapinin deforme olmus
seklinin gdérinimuine ait iki parametre bulunmaktadir.
Ekrana gelen yapinin deforme olmus seklinin en uygun
gorintisinid elde edebilmek igin “Carpim Katsayisi” veya
“Maksimum Deplasman” seceneklerini kullanabilirsiniz. Bu
secenekler ancak orta bélimdeki Sekil Degistirmis Cergeve”
onay kutusu secilmis ise aktif hale gelecektir. “Carpim
katsayisi” segenedi ile seklin gorintu 6lgedini tanimlayarak,
“Maksimum Deplasman” secgenedi ile de deplasmanlari mm
cinsinden tanimlayarak gizimin goruntilenmesi saglanir.

o Giiniin ipucunu goster
Menlden Parametreler > Segenekler > Ginln ipucunu

gOster komutunu tikladiginizda Resim 44 de gérinen diyalog
kutusu ekrana gelecektir.
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Giiniin lpucu... |

1 Bilvormusunuz..

Proje pencerinizdeki vazi tiplerinin blviklik we renklenni, Farametreler >
Secenskler menuziindeki "az tip' kamutu ile dedistirehilirziniz.

[ Baglangicta ipuclan gosterms

q’_’ Tamarm ﬁ Diger ipucunty gozter

Resim 44 “Gunun ipucu” diyalog kutusu

Bu diyalog kutusu programin her acilisinda ekrana gelir ve
bir cok yararh bilgi icerir. Programin yardim bélimunin bir
parcasi niteligindedir.

Eder bu diyalog kutusunun programin her acilisinda ekrana
gelmesini istemiyorsaniz “Baslangigta ipuglarini gdsterme”
secenedinin basinda bulunan onay kutusun tiklamaniz
yeterlidir.

Diger bir ipucunu gérmek igin [Diger ipucunu go6ster]’ i
tiklayabilir veya [Tamam]’ 1 tiklayarak calisma pencerenize
geri donersiniz.

. ELEMAN GRUPLARI

Eleman gruplarindan her biri yapida elemanlarinin bulundugu
konuma gére isimlendirilirler. Bu komut vyardimi ile
programin kullandidi tanimlama isimlerini degistirebilir,
yerlerine dilediginiz baska bir grup ismi yazabilirsiniz.

e Tanimlama isimlerini degdistirmek igin asagidaki islemleri
izleyin :
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Menlden Parametreler > Secenekler > Eleman Gruplar
komutunu tiklayin. Resim 45 de goérilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

Ilgili satirda dedistirmek istediginiz grup ismini
tiklayarak istediginiz ismi girin.

[Tamam]” 1 tikladidinizda yaptiginiz ~ degisiklikler
kaydedilecek, [Iptal]’ i tikladiginizda ise program hic bir
degisiklik yapilmadan geriye donecektir.

Eleman-Grup Isim Listesi

K.olon [Celilk]

Kirig [Celik)

Szl [Celik)
Capraz Kuzaklama

[-at Kugaklamaz

Divagonal Kugaklama Elemar

Diiizey Kugaklama Eleman
Ust Kinig [Kafes King)
Ak Kirg [Fafes King)

x Iptal |

Resim 45 “Eleman gruplan” diyalog kutusu
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e  ARAC CUBUKLARI

Menlden Parametreler > Segenekler > Arag Cubuklan
komutunu tikladiginizda Resim 46 de gérinen diyalog kutusu
ekrana gelecektir. Bu diyalog kutusu yardimiyla ekranda
gortntilemek istediginiz arag gubuklarinin 6ntindeki kutular
tiklayarak bunlari gérinir duruma getirebilirsiniz.

Arag Cubuklan |
? Dozya

& Diizenls

& Dijzenle ||

& Sikitbazlar

&7 Elemnan Ozellikleri
& Kesit Ozellikler
& Analiz

Resim 46 “Arac¢ Cubuklarn” diyalog kutusu
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GENEL

“Gorunis” menlst mend cubudunda soldan Uguncli menudar.
Menlnin icerdigi komutlar Tablo 15 de kisa aciklamalarla
gosterilmektedir.

KOMUT TUSLAR ACIKLAMA

YENILE Ctrl + R Calisma penceresi gorintisini ve
icerigini yeniler. Genellikle
dizeltme yapildiktan sonra

kullanilir

GORUNUS Kullaniciya én-secimli gérinim
saglar

ELEMAN LISTESI Bilgi niteliginde. Tanimlanmis
eleman Ozelliklerini tablo formunda
gosterir

DUGUM LISTESI Bilgi niteliginde. DUgum noktasi
koordinatlarini tablo formunda
gosterir

DUGUM YUKLERI Bilgi niteliginde. DUgum noktasi
yuklerini tablo formunda gdsterir

ELEMAN Bilgi niteliginde. Elemanlarin

YUKLERI tzerindeki yukleri tablo formunda
gosterir

METRAJ HESABI Secilen kesitlere gére metraj
hesabi tablosunu gdsterir

ARAC Calisma alaninda kullanmak

CUBUKLARI istediginiz arag gubuklarinin
segimini saglar

RENDER Secili elemanin 3 boyutlu kesit

gordntusuna verir

Tablo 15 Gorinids menilst ve icerdigi komutlar

“Gorlinis” menlslnln (zerine imlecinizle tikladiginizda meni
cubugu Uzerinde asadida gorulduga sekilde bir gekme menu
ekrana gelecektir.
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A Yenile Chl+R
Bl Goriiniis G
Elztman Listesi -,
Diigii Listesi ...
Diigiim iikleri ..
Eleman ‘viikler...
betraj Hesahbl ..

| .-3§;|

Arac Cubuklan ..,
53 Render

Resim 49 “Gorlnus” menlsu ve igerdigi komutlar

Yararh bir gok komuta ulagmanin alternatif bir yolu da asagidaki
resimde go6sterilen DUZENLE arag cubugunun simgeleridir.

9 X XB3m|© 6 84 K| ¥ae e

Resim 50 “GORUNUS” menisiniin bazi komutlarina ait DUZENLE
arag cubugundaki simgeler

Asadidaki paragraflardan her biri bir komuta ait olup isletim
ybnergeleri ile birlikte fonksiyonu ve yararlari hakkinda genel
bilgiler icermektedir.

Bir komut hakkinda dogrudan bir bilgi almak istediginizde program
ile birlikte sunulan yardim sisteminden yararlanabilirsiniz. Bu
sisteme ulasmak igin klavyeden F1 tusuna basin veya YARDIM
menUsinden Dizin komutunu tiklayin.

YENILE

Bu komut calisma alaninizin iceriginin yeniden gizilmesini saglar.
Windows programinin yenile komutu veya AutoCAD programinin
“Redraw” ve “"Regen” komutlari ile aynidir.
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Eder bazi elemanlarin dizglin olarak gorintilenmedigini
distndiguniazde bu komutu kullanin.

GORUNUS

“Gorlints” komutunu tikladidinizda iginde asadida gosterilen
komutlar iceren bir alt ment ekrana gelir :

1. XY
2. XZ
3.YZ

Bu komutlar secilen duzlem dogrultusunda bir gérinils
noktasindan yapinin gorintiilenmesini saglar.

ONEMLI : Program baglatildifinda ekrana gelen dizlem YZ
dazlemidir.

Z aksinda dederler yukariya dogru pozitif alinir. Y aksinda
dederler sola dodgru pozitif alinir. X aksinda ise dederler
ekrana dik yonde kullanicinin aksi yodninde pozitif olarak
alinir.

ELEMAN LISTESI

VK STEEL tarafindan sunulan énemli bir kolaylik da elemanlarin
tipleri ve

kesit 6zelliklerinin bilgi niteliginde tablo olarak gorintilenmesidir.

Bu tablo yardimiyla bir (veya bir cok) elemanin 6zelliklerine ¢ok

gabuk ulasabilirsiniz.

o Tablonun gorintilenmesi igin asagidaki islemleri izleyin :

1. “Eleman Listesi” komutu secin.
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2. Tablo biylk ise kaydirma cubugu ile diger kisimlarini
gorebilirsiniz. Isleminiz bittiginde tabloyu kapatmak igin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Resim 51 Eleman Listesi

DUGUM LiSTESi

Eleman Listesi'nde oldugu gibi DUGUM LISTESI komutu
elemanlarin birlesim noktalarindaki dagumleri ve koordinatlari
iceren bir tablodur

o Tablonun gorintilenmesi igin asagidaki islemleri izleyin :

1. “Dugum Listesi” komutu segin.

2. Tablo buyuk ise kaydirma cubudgu ile diger kisimlarini

gérebilirsiniz. Isleminiz bittiinde tabloyu kapatmak igin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Resim 52 DUugum Listesi

DUGUM YUKLERI

DUGUM YUKLERI komutu diigiim noktalarina etkiyen
ylklerin gosterildigi tablonun ekranda gorinttlenmesini
saglar. Bu tablo da Goértinis menUlstinde yer alan diger
komutlarda oldugu gibi bilgi niteligindedir. Bu tablolarda
yapllan hig bir degisiklik program tarafindan dikkate
alinmayacaktir. Digumlere etkiyen ytkler ancak ilgili
islemlerde degistirilebilir. (Bkz ELEMAN OZELLIKLER]
paragrafi DUGUM NOKTASI OZELLIKLERI)

J Tablonun gorintilenmesi igin asagidaki islemleri izleyin :
1. “Dugum Ylkleri” komutu segin.
2. Tablo buyuk ise kaydirma cubudu ile diger kisimlarini

gérebilirsiniz. Isleminiz bittiginde tabloyu kapatmak igin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Resim 53 Dugum Yukleri Tablosu

ELEMAN YUKLERI

ELEMAN YUKLERI komutu yapinin elemanlarina etkiyen yiklere ait
tablonun goriantilenmesini  sadglar. Bu tablo da Gorinds
mendlsinde yer alan diger komutlarda oldugu gibi bilgi
niteligindedir. Bu tablolarda yapilan hi¢ bir degisiklik program
tarafindan dikkate alinmayacaktir. Elemanlara etkiyen yikler
ancak ilgili islemlerde degistirilebilir. (Bkz ELEMAN OZELLIKLERI
paragrafi ELEMAN OZELLIKLERI)

. Tablonun gorintilenmesi igin asagidaki islemleri izleyin :
1. “Eleman Yulkleri” komutu segin.
2. Tablo buyuk ise kaydirma cubudu ile diger kisimlarini

gorebilirsiniz. Isleminiz bittijinde tabloyu kapatmak icin
[Tamam] 1 tiklayin.

VK STEEL KULLANIM KiTABI BOLUM 5 - 7



VK STEEL GELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Elsman Viklen =

[T o] [ & e |[E | 2w Tan_ || el
[F=n T -] T |3 [

T LB | |4 L

| LA |3 [1]

L ked L5 |E -]

|

IFl 7] |E []

T (5] |3 L

TR 5] T 1]

il [ r ]

e ] ¥ s

“Wi==ls ThE | E 1

Hi=vTa [ ] L]

d1~=lne [ - 1]

4 >

T | i o

IT=wlid [§ x| E L

Pl | LN I 4]

et [§ ] 4]

I 1N r 1]

el BT L L

CrTVIE. p== Fal 1]

o g 14§ LR -] el o

F il Lz ¥ 1]

Ay (] ¥ :l

B [t

Resim 54 Eleman Yukleri Tablosu

METRAJ HESABI

VK STEEL, vyapi elemanlan igin kullanilacak malzemenin
miktarlarini bir 6n hesapla belirleyebilmeniz amaciyla “Metraj
Hesabi” secenedini sunar. Ancak bu hesabin bir yaklasik hesap
oldugunu g6z ardi etmemeniz gerekir. Daha hassas bir hesap igin
yap! elemanlarinin boyutlandirma setinin 6n hesap tablolarindan
yararlanabilirsiniz.

o Tablonun gorintilenmesi igin asagidaki islemleri izleyin :
1. “Metraj Hesab1” komutu secin.
2. Tablo buyuk ise kaydirma cubudu ile diger kisimlarini

gorebilirsiniz. Isleminiz bittiginde tabloyu kapatmak icin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Resim 55 Metraj Hesabi Tablosu

ARAC CUBUKLARI

ARAC CUBUéU komutu program igerisinde calisirken ekranda
hangi ara¢ cubugunun gorintlilenecedinin belirlenmesi amaciyla
ekranda bir mentnin gorantilenmesini saglar.

e Arac cubuklarini gérinlr ya da gizli hale getirmek icin asagidaki
islemleri izleyin

1. Menliden GoOrinlis > Arag cubuklarn komutunu tiklayin veya
Ust ment cubugunda simge bulunmayan bir alanda farenizin
sag digmesini tiklayin; Arag Cubuklari yazisi
goruntilenecektir, bunu tikladiginizda Resim 56 da gorinen
“Arag Cubuklan” diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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Arag Cubuklan I
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& Sikitbazlar

& Elemnan Ozellikler
&7 Kesit Ozellikler
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Resim 56 "“Arag Cubuklan” diyalog kutusu

“Arag Cubuklan” diyalog kutusunda, birbirinden bagimsiz arag
cubuklar secenegi bulunmaktadir. Eder bir arac cubugu adinin
basinda bulunan onay kutusu segilmis ise o arag cubugu ekranda
ilgili konumunda veya en son aktif halde bulundugu konumda
goruntulenecektir. Onay kutusu secili dedilse ara¢ cubudunuz
gorintilenmeyecektir.

NOT : Arac cubuklarinin baslangic konumu Menl gubugunun
altidir. Alternatif konumlar ise galisma penceresinin sol ve
sag yanlandir. Bir arag cubugunu farenizin sol digmesi ile
secip basili tutarak calisma pencereniz icerisinde dilediginiz
baska bir konuma tasiyabilirsiniz. Bu islemi yaptiginizda arag
cubugunuz calisma penceresi igerisinde herhangi bir yere
geldiginde o artik ylizer ment haline gelecek ve baslik yazisi
ilgili  meninin sol (st kosesinde belirecektir. Arag
cubugunuzu ylzer menl halinden kurtarip ment gubuguna
geri tasimak istediginizde ayni islemi yapin ancak bu sefer
cubudgu tutacaginiz yer baslhk yazisinin bulundugu alan
olacaktir.
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RENDER

Gerek dogru bir yapisal analiz gerekse eleman ve birlesimlerin
yonetmelik kontrollerinin yapilmasinda bir profil aksinin uzunluk
aksi etrafinda dénme agisinin dogru bir sekilde tanimlanmasi gok
blylk dnem tasimaktadir. Bu acgl yaygin olarak Euler acisi olarak
bilinir. VK STEEL igerisinde Beta veya Gama olarak da adlandirilir.

NOT : Euler acisi hakkinda “Eleman Ozellikleri” paragrafinda
daha detayl bilgi edinebilirsiniz. Kullanicinin bu kavrami
anlamasi 6nemlidir. Bu ylzden bu konuya zaman ayirmaniz
Onerilir.

RENDER komutu elemanin (profilin) gercek seklinin ekranda
gosterilmesi amaciyla kullanilir.

NOT : Ylzeylerin ve sekillerin 3 Boyutlu gdsterimi islemci ve
grafik hizlandiricl acisindan gaba gerektiren bir uygulamadir.
Bu gunin PC leri bile sinirlarini yuksek kalitede sunum
gerektiren kati modellerle test ediyorlar.

Elemanlarin bu sekilde go6sterimi suretiyle Euler acilarinin
dederlerini kolaylikla kontrol edebilirsiniz. Diger bir deyisle bu
komutu kullanarak yapinin bir pargasi igindeki eleman
yerlesimlerinin tatmin edici bir sunumu elde edilmis olur ve
gerekiyorsa acilari bu noktada degistirilebilir.

. Bir eleman veya eleman grubunun Euler acilarinin kontrol
edilmesi igin asadidaki islemleri izleyin

1. Dlzenle > Elemanlar Se¢ komutu kullanarak ilgilendiginiz
eleman yada eleman grubunu segin. Secili elemanlar
ekranda farkl renkte goziikecektir.

2. Goriinis > Render komutunu secin. Render’ i tikladiginizda
simgesi basili olarak kalacak ve Render konumunda
oldugunu gosterecektir. Ayrica calisma penceresinde secili
elemanlarin  kesit sekilleriyle ve elemani tanimlarken
belirtilmis aci ile ekrana geldigini géreceksiniz.

3. Elemanlan secmeye devam ettiginizde sectiginiz elemanlarin
sekilleri ekranda g6zikmeye baslayacaktir. Ekranda en
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tatmin edici sonucu elde edinceye kadar ilgili komutlan
kullanarak goériinis noktasini  dedistirebilir ve ekrani
yenileyebilirsiniz.

4, RENDER durumundan c¢kmak igin tekrar GorinUs
menldsinden RENDER komutunu tiklamaniz gerekir.

NOT : RENDER esas olarak Euler agisinin kontroli ve
dizeltilmesi amaciyla kullanilir. RENDER durumunda iken bu
aclyl dizelttiginiz takdirde yeni dizeltilmis sekli gérebilmek
icin Gorunls > Yenile komutunu tiklamaniz veya Ctrl+R
tusuna basmaniz gerekir. Program degistirilmis Euler agisi
dahil calisma penceresinin tiim igerigini yenileyecektir.
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ORNEK : Asagidaki Resimlerde bir grup elemanin Render
yapilmadan 6énceki ve sonraki hali gésterilmektedir.

Resim 57 Render yapilmadan 6énce secili eleman grubu

Resim 58 Ayni grubun Render yapildiktan sonraki durumu
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