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SİSTEM VE YAZILIM GEREKSİNİMLERİ 
 
 
VK STEEL programõ aşağõda dökümü yapõlan işletim sistemleri için 
tasarlanmõştõr : 
 

• Windows 95 / 98 / 98 SE 
• Windows NT SO4 / 2000 
• Windows ME 
• Windows XP 

 
Windows 95 / 98 / 98 SE için minimum sistem gereksinimleri  
 
1. İşlemci : Intel Pentium® II 400 MHz veya üstü 
2. Sistem belleği : 64 MB RAM veya üstü 
3. Sabit disk alanõ : kurulum için en az 20 MB, işletim için en az 

200 MB boş sabit disk alanõ  
4. CD-ROM sürücü : 16X hõzlõ veya üstü 
5. Ekran : en az 600x800 çözünürlük 
 
Windows NT SO4 / 2000 - ME - XP için minimum sistem 
gereksinimleri 
 
1. İşlemci : Intel Pentium® III 500 MHz veya üstü 
2. Sistem belleği : 128 MB RAM veya üstü 
3. Sabit disk alanõ : kurulum için en az 20 MB, işletim için en az 

200 MB boş sabit disk alanõ  
4. CD-ROM sürücü : 16X hõzlõ veya üstü 
5. Ekran : en az 600x800 çözünürlük 
 
 
 
KURULUM 
 
VK STEEL programõnõn kurulumu için ; 
 
1. Program kurulum CD si 
2. Donanõm kilidi (HASP) 
3. İsteğe bağlõ olarak, Program paketi içinde bulunan detaylõ 

kurulum kõlavuzu gerekmektedir. 
 
Kurulum öncesi aşağõda belirtilen hususlarõn sağlandõğõndan emin 
olun : 
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• Siteminizin özelliklerinin �Sistem Gereksinimleri� ni 

karşõlamasõ gerekir 
• Sisteminizin sorunsuz açõlõp, çalõşõyor olmasõ ve işletim 

sisteminin düzgün bir biçimde yüklenmiş olmasõ gerekir 
• Başka bir uygulamanõn çalõşõyor olmamasõ, eğer çalõşan bir 

uygulama varsa kapatõlmõş olmasõ gerekir 
• Kullanmakta olduğunuz bazõ virüs koruma programlarõ 

sistem dosyalarõnõn kurulumlarõnõ engelleyebilir. Programda 
ayarlarõ değiştirmek zor olabileceğinden kurulum esnasõnda 
bu tür programlarõ geçici olarak devre dõşõ bõrakõp sonradan 
etkinleştirebilirsiniz. 

• Donanõm kilidi (HASP)� õn bilgisayarõnõzõn arkasõnda paralel 
giriş (yazõcõ girişi) üzerinde sõkõca yerleştirilmiş olmasõ 
gerekir. 

 
UYARI : Donanõm kilidi kurulumunun dikkatlice yapõlmasõ 
gerekmektedir. Kurulum esnasõnda yazõcõnõzõn kapalõ 
olduğundan emin olun. 

 
Programõn kurulumunda aşağõdaki talimatlara uyun : 
 
1. CD nizi CD-ROM sürücüsüne yerleştirin. 
2. Kõsa bir süre içerisinde kurulum sihirbazõ ekrana gelecektir. 
3. Ekrandaki talimatlarõ takip edin. 
 
PROGRAMIN YAPISI 
 
VK STEEL programõ aşağõdaki bölümlerden oluşmaktadõr. 
 

• Elemanlar 
• Temel 
• Makas Düğümleri 
• Çerçeve Düğümleri 
• Çizimler 

 
 
ELEMANLAR 
 
Programõn ana modülüdür.  Elemanlar çalõşma ortamõnda 
sisteminizi tanõmlayõp analiz yaptõrabilirsiniz. Elemanlarõnõzõn 
uygunluğunu bir başka programa veya bir başka VK STEEL 
modülüne gerek kalmadan kontrol edebilirsiniz. 
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TEMEL 
 
Temel modülü, kolon kaide ve temel elemanlarõnõn kontrol ve 
tasarõmõnõ üstlenmektedir. Yapõ temeli münferit bir temel olmakla 
beraber bir sistemin temel ve hatõllarõ olabilir. Bağõmsõz bir 
program olmakla birlikte ELEMANLAR modülünün bir parçasõdõr 
 
 
MAKAS DÜĞÜMLERİ 
 
Makas düğümleri modülü makas tipi yapõlarõn düğüm noktalarõnõn 
kontrol ve tasarõmõnõ üstlenmektedir. Aynõ zamanda yapõ 
modelinin çizimlerinin hazõrlanabilme olanağõnõ sağlar. Düğümlerin 
kontrol ve tasarõmõnõn yapõlabilmesi için makasõn daha önceden 
ELEMANLAR modülü ile tanõmlanmõş olmasõ gerekir. Makas 
düğümleri modülünün kurulumunun gerçekleşmiş olduğunu 
anlayabilmek için ANALİZ menüsünde Birleşim Tasarõmõ (Makas) 
komutunun var olduğunu görmeniz gerekir. Eğer yoksa Makas 
Düğümleri modülünün kurulumu düzgün yapõlmamõş demektir. 
 
 
ÇERÇEVE DÜĞÜMLERİ 
 
Çerçeve düğümleri modülü çerçeve tipi yapõlarõn düğüm 
noktalarõnõn kontrol ve tasarõmõnõ üstlenmektedir. Modül 
kapsamõnda � ELEMANLAR tarafõndan hazõrlanan rapor haricinde - 
teknik raporlarõn hazõrlanmasõ ve birleşim detay çizimleri 
mevcuttur. Çerçeve düğümleri modülünün kurulumunun 
gerçekleşmiş olduğunu anlayabilmek için ANALİZ menüsünde 
Birleşim Tasarõmõ (Çerçeve) komutunun var olduğunu görmeniz 
gerekir. Eğer yoksa Çerçeve Düğümleri modülünün kurulumu 
düzgün yapõlmamõş demektir. 
 
 
ÇİZİM 
 
VK STEEL bir çelik projenin hazõrlanabilmesi amacõyla gerekli bir 
çok çizimin hazõrlanõp gönderilmesini sağlar. Aşağõdaki tablo, 
program kompozisyonuna göre çizimlerin listesini gösterir : 
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VK STEEL ELEMANLARI ÇİZİM SIRALAMASI 
DÜĞÜM ÇİZİM ÇERÇEVE 

DÜĞÜM 
YAPISAL  
ÇİZİM � �  

MAKAS DÜĞÜMÜ 
BİRLEŞİM 
ÇİZİMLERİ 

� �  

TEMEL  
ÇİZİMLERİ  �  

KOLON (�)  
ÇİZİMLERİ 

 �  

ÇERÇEVE DÜĞÜMÜ 
BİRLEŞİM 
ÇİZİMLERİ 

  � 

 
Tablo 1   Program kompozisyonuna göre çizim listesi 
 
 
Tüm çizimler ve yazdõrma, STEEL program dizinin altõnda ayrõ bir 
dizin içerisine kurulumu yapõlmõş bağõmsõz bir çizim modülü ile 
yapõlõr. ÇİZİM modülünün düzgün kurulduğunun kontrolü için 
STEEL dizinin altõnda ICAD dizininin mevcut olduğuna bakõn. Bu 
çizim platformu 4M IntelliCAD tabanlõ olup AutoCAD ile benzer 
fonksiyonlara sahiptir. 
 
 
 
ÇALIŞMA ORTAMI İLE İLK TEMAS  
 

GENEL 

 
VK STEEL programõ nesneye yönelik veri işlem teknolojisine 
metoduna dayanõr. Analizi yapõlacak sistemin matematik modelinin 
grafik modelde oluşturmasõnda eleman girişleri ve özelliklerinin 
hesaplandõrõlmasõ benzeşim formasyonu ile azaltõlmaktadõr. 
 
STEEL için elemanlar, düğümler ve çubuk elemanlardõr. Eleman 
tipine göre program özellikler dizinini biçimlendirir. 
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�Düğüm� nesnesi, örnek olarak, elemanlarõn merkezi akslarõnõn 
birleşim noktasõdõr. Özellikler dizini bu tür elemanlar için 
geometrik özellikleri de kapsayacak şekilde biçimlendirilir. 
(örneğin, genel koordinat sistemindeki koordinatlar, düğüm 
koordinatlarõnda uygulanan yük değerleri) 
 
Bunun aksine, �eleman� nesnesi fiziksel bir oluşumu betimler. 
(örneğin, tanõmlanmõş bir uzunlukta bir çelik kiriş) ve özellikler 
dizini, çelik sõnõfõ, ağõrlõk, v.s gibi fiziksel özellikleri kapsar. 
 
�nesne bazlõ� terimi, her elemanõn tam bağõmsõzlõğõnõ ve komşu 
elemanlarõn veya tüm modelin özniteliklerini değiştirmeden 
kullanõcõnõn buna ait özniteliklerden herhangi birini değiştirebilme 
olanağõnõ ifade eder. 
 
Bu teknoloji sayesinde, kolay veri girişi ve öznitelik değişiminin 
yanõ sõra ayni zamanda herhangi bir anda bu özniteliklerin 
kopyalanõp yapõştõrõlabilme olanağõ da vardõr. 
 
Diğer önemli bir kolaylõk da uygulanmõş bir komut yada komut 
serisinin geri alõnabilme özelliğidir. Windows tabanlõ birçok 
programda olduğu gibi, dosya kaydedildiğinde geri alma dizini 
yenilenir, yani Kaydet komutu seçildiğinde önceki işlemlerin geri 
alõnabilme olanağõ yoktur. 
 
 
 
KULLANICI ETKİLEŞİMİ 
 
STEEL � de tüm işlemler kullanõcõ-program etkileşimine 
dayanmaktadõr. Çalõşma safhalarõna göre program, kullanõcõnõn 
komutlarõ seçebileceği ve parametre değerlerini tanõmlayabileceği 
uygun seçim çerçeveleri hazõrlar. 
Program ve kullanõcõ arasõndaki bilgi alõşverişi, işlemleri 
basitleştirmek ve verimliliği artõrmak için çeşitli içeriklerde 
düzenlenir 
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STEEL� DE KULLANILAN İÇERİKLER : 
 
İSİM Türü � Kullanõmõ 

Başlõk Çubuğu Bilgi niteliğinde. Program adõ ve proje 
bilgisini kapsar 

Menü Çubuğu Fonksiyonel. Programdaki tüm 
komutlarõ içerir. 

Araç Çubuğu Fonksiyonel. Programdaki hemen 
hemen tüm komutlarõ içerir.  

Durum Çubuğu Bilgi niteliğinde � Fonksiyonel. Proje 
penceresinde çalõşma aşamasõnda 
gerekli bilgilerin görüntülenmesini 
sağlar ve bazõ komutlarõ da içerir. 

Proje Penceresi veya 
Grafik Görüntü 
Penceresi 

Bilgi niteliğinde � Fonksiyonel. Modelin 
tanõmlanmasõnda kullanõlõr, çalõşmanõn 
her aşamasõnda biçimlendirme burada 
yapõlõr, seçime göre, pop-up menüler  
vasõtasõyla gerekli komutlara ulaşõlõr. 

Diyalog Kutusu Fonksiyonel. Kullanõcõ ve program 
arasõndaki etkileşimli iletişimi 
sağlamak amacõyla, fonksiyonlarõna ve 
yönlendirilmelerine göre, program 
birbirinden farklõ bir çok diyalog kutusu 
ekrana getirir. 

Özelikler Çerçevesi Bilgi niteliğinde � Fonksiyonel. Bir 
yandan nesnelerin seçilmiş özelliklerini 
gösterirken, diğer yandan kullanõcõya 
bunlarõn değiştirme imkanõnõ sağlar 

Mesaj Penceresi Bilgi niteliğinde. Nesnelerin seçili 
özellikleri ile ilgili bilginin 
görüntülenmesini sağlar. 

İmleç Menüsü Bilgi niteliğinde. Diğer menüler ile 
aynidir. Ancak proje penceresi 
içerisinde sağ-tõk ile görüntülenir. 
Seçilen elemana göre ilgili kõsa yollarõ 
ve içeriklerini kapsar 

 
Tablo 2   İçerikler ve açõklamalarõ 
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Başlõk 
Çubuğu 
Program 
logosunu ve o 
anki projeye 
ait bilgi ve 
numarasõnõ 
içerir 

Araç Çubuklarõ 
Ana pencerenin 
kenarõnda sürekli 
yerleşik veya yüzer 
pencere halinde 
olabilirler. Program 
komutlarõna ait tüm 
kõsa yollarõ 
(düğmeleri) içerir 

Menü Çubuğu 
Gruplandõrõlmõş 
tüm program 
komutlarõnõ 
içerir 
 

 

Windows işletim 
düğmeleri 
Bunlar, küçültme, 
büyütme, çõkõş 
düğmeleri gibi tipik 
WINDOWS 
düğmeleridir 
 

 

Yatay ve düşey 
kaydõrma çubuklarõ 
Bu çubuklar 
sayesinde Modelin 
grafik görüntü 
penceresinde 
kaydõrõlmasõ sağlanõr 
 
 

Grafik Mesaj Penceresi Durum Çubuğu Özellikler Çerçevesi 
                                  VK STEEL KULLANIM KİTABI                           BÖLÜM 2 - 8 

Görüntü 
Penceresi 
Model burada 
görüntülenir 
ve grafik 
işlem araçlarõ 
yardõmõ ile 
işlem yapõlõr 
 

Nesne seçimine göre 
bilgi görüntülenir. 
Örneğin bir düğüm 
noktasõ veya eleman 
için onlara ait 
numaralar ve 
koordinatlar 
görüntülenir 
 

Program 
fonksiyonlarõ 
için yararlõ 
bilgiler 
görüntülenir. 
 

Bu çerçevede 
seçtiğiniz 
elemanlarõn 
özelliklerini  
değiştirebilirsiniz. 
Eğer elemanda bir 
değişiklik yapõldõysa 
çerçevedeki kõsõmlar 
otomatik olarak 
güncellenecektir.  
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YARDIM 
 
Kullanõm Kitaplarõ.  Program hakkõnda bilgi edinmek için en iyi 
yol detaylõ Kullanõm Kitabõnõ okumaktõr. Basõlmõş olan  kullanõm 
kitaplarõ yanõnda elektronik ortamda (PDF formatõnda) 
düzenlenmiş dosyalardan da yararlanõlabilir. Versiyon 
yükseltmeleri 4M-VK şirketinin web sitesinden (www.4m-vk.gr) 
posta teslimatõ beklenmeksizin herhangi bir zamanda yapõlabilir. 
Bu konuda detaylõ bilgi (www.4m-vk.gr) web sitesinden alõnabilir. 
 
Çevrimiçi Yardõm.  Programõn kullanõmõ esnasõnda kitaba bağlõ 
kalmaksõzõn cevaplarõnõ almayõ isteyeceğiniz sorular için VK STEEL 
*.chm uzantõlõ yardõm dosyalarõ düzenlemiştir.  
 

UYARI : Elektronik yardõm sistemi fonksiyonlarõnõn düzgün 
çalõşabilmesi için Microsoft Internet Explorer 4 veya daha 
yüksek bir sürümünün düzgün bir biçimde kurulmuş olmasõ 
gerekmektedir.   
Çevrim içi yardõma ulaşabilmek için YARDIM menüsünden 
uygun bir komut seçebilir veya klavyeden F1 tuşuna 
basabilirsiniz. İlgilendiğiniz konuya iki şekilde ulaşõrsõnõz. 

 
1. Konu başlõklarõndan seçerek ilgili makaleyi bulabilirsiniz, 
 
2. Arama motoru kullanarak ilgili kelime veya cümleyi Yardõm 

indeksi içinde arattõrabilirsiniz. 
 
Kurulumda yardõm dosyalarõ otomatik olarak program dizini 
altõnda yerleşir. Yeni versiyonlar ise ücretsiz olarak şirketin web 
sitesinden (www.4m-vk.gr) elde edilebilir.  
 
Internet üzerinden daha fazla yardõm almak istediğinizde 
(www.4m-vk.gr) web sitesinde bulabilecekleriniz : 
 

• Sõkça sorula sorular dosyasõ(FAQ) 
• Açõklamalõ bağõmsõz makaleler (örneğin, yönetmelik 

pasajlarõ, programda yönetmeliklerin uygulanmasõ) 
• Proje örnekleri 
• VK STEEL kullanarak hazõrlanmõş dikkate değer proje 

sunuşlarõ 
• Teknik Rapor örnekleri 
• Teknik Çizim örnekleri 
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KİŞİSEL DESTEK 
 
Tüm yukarõda sayõlan yardõmlara rağmen sorularõnõz yada 
sorunlarõnõz karşõsõnda 4M-VK, VK STEEL programõnõ tam destek 
düzeniyle sunar. Tüm bu servislerin içinde irtibatta olduğunuz 
Yetkili Satõcõlar ile kişisel destek iletişimi de sunulmaktadõr. 
 
 
 
4M-VK (Atina � Merkez Büro) 
 

9 Mikion and Makedonias st, Chalandri 15233, Athens 
Tel  : 010-6857200 
Faks : 010-6846237 
Web sitesi : http://www.4m-vk.gr 
e-mail  : gen@4m.gr 

 
 
4M-VK (Yetkili Satõcõlar) 
 

ELETRA  Teknoloji Uygulama ve Danõşmanlõk Ltd Şti. 
Menderes Cad. 123/1 Buca 35140, İzmir � Türkiye 
Tel : (232) 439 14 35 
Faks  : (232) 448 89 77 
e-mail : mahmut.tamersoy@eletratech.com 
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Giriş 
 
�Dosya� menüsü menüde soldaki ilk menüdür. Dosya 
menüsündeki komutlar kõsa bir tanõmla aşağõdaki tabloda 
belirtilmektedir. 
 
 
KOMUT 
 

TUŞLAR TANIM 

YENİ 
 

 Yeni bir proje açar 

AÇ Ctrl + O Mevcut bir proje seçebilmek için proje 
dizin menüsü ekrana gelir 
 

KAYDET 
 

Ctrl + S Projeyi diske kaydeder 

AL 
 
 

 DXF veya TXT dosyalarõndan bilgi 
aktarõr 

GÖNDER  Projenin TXT olarak aktarõlmasõnõ, DXF 
çizim dosya oluşturmasõnõ ve BMP veya 
JPG resim oluşturmasõnõ sağlar 

YAZDIR  Proje çõkõtlarõnõn oluşturulmasõnõ 
sağlamak amacõyla bir diyalog kutusu 
ekrana gelir 

ÇIKIŞ 
 

 Programdan çõkar 

SON 
PROJELER 
 
 

 Bu alt menü sayesinde en son yapmõş 
olduğunuz projelere kolaylõkla 
ulaşabilirsiniz 
 

 
Tablo 4   Dosya menüsündeki komutlar  
 
Menü çubuğunda �Dosya� üzerine tõkladõğõnõzda, aşağõda 
göreceğiniz şekilde komut listesinden oluşan bir menü ekrana 
gelecektir 
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Resim 15   Dosya menüsü ve içerdiği komutlar 
 
 
Sõk kullanõlan komutlara ulaşmanõn alternatif bir yolu da aşağõdaki 
resimde göreceğiniz DOSYA araç çubuğundaki simgelerdir. 
 
 

 
 
Resim 16   �DOSYA� araç çubuğu (yüzer menü) 
 
 
Takip eden paragraflardan her biri, yararlarõ ve fonksiyonlarõ ile 
ilgili bilgileri de içeren komutlar ve kullanõcõ talimatlarõ ile ilgilidir 
 
Bir komut hakkõnda bir bilgi almak istediğinizde programõn içinde 
bulunan çevrim içi yardõmdan yararlanabilirsiniz. F1 tuşuna 
basarak veya YARDIM menüsünden DİZİN komutunu seçerek 
yardõm sistemini açabilirsiniz. 
 
 
 
 
YENİ 
 
Bu komut yeni bir proje oluşturmak içindir. VK STEEL� e ait her bir 
proje kendi dizini içerisinde saklanmaktadõr. 
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c:\vk\windows\steel\meletes\� 
 
Bu da YENİ komutu ile tek bir dosya değil bir dosya grubu 
oluşturduğunu gösterir. Bu dizinde, çalõşma esnasõnda  program 
tarafõndan oluşturulan tüm gerekli dosyalar saklanõr. 
 
Ek olarak VK STEEL yeni bir proje penceresi (yeni belge) ve 
program komutlarõ ile birlikte  tüm gerekli menüleri açarak çalõşma 
ortamõnõ hazõrlar. 
 
 
• Yeni bir proje oluşturmak için aşağõdaki işlemleri izleyin 
 
1. Programõ çalõştõrõn 
 
2. Farenizin imleci ile Dosya>Yeni komutunu seçin veya Yeni 

Proje simgesini tõklayõn. Resim 17 deki diyalog penceresi 
ekrana gelecektir.  

 
 
Resim 17   YENİ PROJE diyalog kutusu  
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Resim 18  Proje numarasõ giriş kutusu  
 
 
3.  �Proje� simgesini tõklayõn. 
 
4. [Tamam] õ tõkladõğõnõzda 19 Nolu resim ekrana gelecektir. 
 
 
5. �Proje� yazõm alanõna 100 ila 999 arasõnda belirleyeceğiniz 3 

haneli bir sayõ girin. 
 
6. �Proje Bilgisi� yazõm alanõnda projenizi tanõmlayacak kõsa bir 

açõklama girme seçeneğiniz de vardõr. Bu açõklama sonradan 
projenizi açmak üzere seçtiğinizde gözükecektir. (Bkz : Proje 
Aç)  

 
7. [Tamam] õ tõkladõğõnõzda program yeni bir belge oluşturacak 

ve tüm menüleri etkinleştirecektir. 
 
  
Eğer 4. ve 7. kõsõmdaki işlemleri yapmaktan vazgeçerseniz 
[Tamam] yerine [İptal] düğmesini tõklayõn. Program o ana kadar 
yaptõğõnõz işlemleri iptal edecektir. 
 
 
 
 
AÇ� 
 
Bu komut VK STEEL proje dizininde yer alan mevcut bir projenin 
yüklenmesini sağlar. 
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Program, c:\vk\windows\steel\meletes\�alt-klasörü içerisinde 
kaydedilmiş olan proje dizinini ilgili tüm dosyalarõ ile birlikte yükler 
ve buna göre proje penceresi ve menüleri biçimlendirir. 
 
• Önceden kaydedilmiş bir VK STEEL projesi açmak için 

aşağõdaki işlemleri izleyin 
 
1. Programõ çalõştõrõn 
 
2. Farenizin imleci ile Dosya>Aç komutunu seçin veya �Proje 

Aç�   simgesini tõklayõn. Resim 17 deki diyalog penceresi 
ekrana gelecektir. 

 

 
 
Resim 19  �Proje Aç� diyalog kutusu 
 
 
3. �STEEL� sekmesini tõkladõğõnõzda, \vk\windows\steel\ 

meletes\ dizinine kaydedilmiş olan projelerin simgeleri ile 
birlikte Resim 19 daki pencere ekrana gelecektir. 
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4. Açmak istediğiniz projenin simgesini tõklayõn. Eğer projeyi 
oluştururken bir açõklama belirttiyseniz sol pencerede bu 
açõklamayõ göreceksiniz. 

 
  
5. [Tamam] düğmesini tõkladõğõnõzda yada pencere içerisinde 

altõ çizgili �Projeyi Aç� yazõsõnõ tõkladõğõnõzda program söz 
konusu projeyi ve tüm menülerini yükleyecektir. 

 
UYARI : Program sadece bu proje dizininde yaratõlmõş olan 
projeleri kaydedip geri yükleyebilir. Bu proje dizini kurulum 
aşamasõnda otomatik olarak oluşturulur. 
 
UYARI : Program dizininizdeki bir projeye ait dizini 
taşõdõğõnõz takdirde program tarafõndan yüklenemez hale 
gelecektir. Onlarõ kullanabilmeniz için proje dizininizi yeniden 
orijinal konumuna taşõmanõz yada kopyalamanõz gerekir. (Bir 
dizini taşõmak yada kopyalamak içeriğini değiştirmez) 

 
 
KAYDET 
 
Windows içerisinde çalõşan diğer tüm programlarda olduğu gibi 
KAYDET komutunun burada da sõkça kullanõlmasõ önerilir. 
 
Çalõşmanõzõ sõk sõk kaydetmenizin bir çok yararõ vardõr ama en 
önemlisi verilerinizin kalõcõ olarak kaybetmenizin önüne geçmektir. 
 
 
• Çalõşmanõzõ kaydetmek için aşağõdaki işlemleri izleyin 

 

1. Farenizin imleci ile Dosya>Kaydet  komutunu seçin veya  
simgesini tõklayõn. 

 
UYARI : Bu komut �Farklõ Kaydet� olarak kullanõlamaz. Daha 
önce de belirtildiği üzere program projenizi varsayõlan 
dizininden başka bir dizine kaydetmeyecektir. 
 
ÖNEMLİ : Her KAYDET komutunu seçtiğinizde program 
kullandõğõ hafõzayõ boşaltarak verilerinizi sabit disk üzerinde 
kalõcõ olarak kaydeder. Bir başka deyişle kaydettikten sonra 
yaptõğõnõz işlemleri geri alamazsõnõz. Diğer tüm Windows 
programlarõnda olduğu gibi �Geri Al� komutu sadece hafõzada 
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kayõtlõ işlemlerin geriye alõnmasõnõ sağlar. Bu komutun 
kullanõlmasõnõn sõklõğõ sizin verilerinizin korunmasõ veya 
işlemlerinizi geri alõnabilmesi ile ilgili olarak size göre 
değişecektir. 

 
 
AL ...  
 
Model tanõmlamasõna olanak sağlamak için VK STEEL içinde 
entegre bir grafik ortamõ ve araç dizini bulunmaktadõr. Yapõnõn 
modellemesi ilgili komutlarõn yardõmõ ile ardõşõk eleman 
eklemelerinden ibarettir. Bu bir yapõyõ tanõmlamak için en alõşõlmõş 
yoldur. 
 
Bununla beraber, bu paragrafta açõklanan bazõ koşullar altõnda 
tüm yapõyõ bir kerede ekleme seçeneğiniz bulunmaktadõr. 
 
Tüm yapõnõn eklenmesinin prensibi basittir : STEEL� e içerisinde 
yapõnõn tanõmlanmasõ için gerekli tüm bilgilerin bulunduğu bir 
dosyayõ alõrsõnõz. Eleman özellikleri, şartname maddeleri ve yük 
parametreleri tanõmlamalarõnõ yaparsõnõz. 
 
VK STEEL programõ dosyalarõn alõnmasõnda iki seçenek sunar : 
 
• DXF formatõndaki dosyalar 
 
• ASCII (TXT) formatõndaki dosyalar 
 
Dosya ekleme seçimi Resim 20 de gösterilen diyalog kutusu 
yardõmõyla gerçekleştirilir. 
 
Mevcut bir dosyadan yapõ tanõmlamasõna başlamak için aşağõda 
gösterilen AL diyalog kutusu işlemlerini izleyin 
 
1. Programõ çalõştõrõn 
 
2. Daha önceden belirtildiği şekilde yeni bir proje oluşturun.  
3. Dosya eklemeden önce gerekli işlemlerin belirtildiği 

paragraftaki tüm işlemleri yapõn. 
 
4. Farenizin imleci ile Dosya>AL komutunu seçin Resim 20 de 

gösterilen diyalog kutusu ekrana gelecektir. 
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5. Almak istediğiniz dosyanõn tipine göre ASCII dosyalarõ veya 
TXT dosyalarõ onay kutularõndan birini seçin. Takip eden 
paragraflardaki detaylarõ okuyun.  

 
 
 

 
 
Resim 20   AL diyalog kutusu 
 
 
 
• DOSYA EKLEMEDEN ÖNCE GEREKLİ İŞLEMLER  

 
Programõn bu seçeneğini kullanarak bir yapõyõ bir dosyadan 
program içine almadan önce daha önce de belirtildiği gibi yeni bir 
projeye başlamanõz gerekir. Aşağõdaki işlemleri izleyin : 
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1. Deprem yönetmeliğinin ve çelik elemanlarõn tasarõm 
yönetmeliğinin ilgili parametrelerini doldurun (DIN veya 
Eurocode 3). Daha detaylõ bilgi için �Tasarõm yönetmelikleri�, 
�Malzeme Özellikleri� ve �Parametreler Menüsü� nün �Temel 
Parametreleri� bölümlerinde ilgili paragraflarõ okuyun. 

 
2. Proje Kütüphanesini doldurun. Daha detaylõ bilgi için 

�Parametreler Menüsü� bölümündeki �Kesit Kütüphanesi� ile 
ilgili paragraflarõ okuyun.  

 
3. Yük Kombinasyonlarõ tablosunu doldurun. Daha detaylõ bilgi 

için �Parametreler Menüsü� bölümündeki �Yük 
Kombinasyonlarõ� ile ilgili paragraflarõ okuyun.  

 
 
 
• ASCII FORMATINDAKİ DOSYALARIN ALINMASI 

 
ASCII formatõ, Word gibi metin düzenleyicilerde bulunan özel 
format parametrelerinden bağõmsõz sadece alfa nümerik 
karakterlerden oluşan ve bir metni ihtiva ettiğinden  bir dosyanõn 
en basit formudur.  Çelik yapõlarõn analizini yapan bir çok 
program, yapõsal elemanlarõn ve düğüm noktalarõnõn geometrik 
özelliklerini tablo formunda ihtiva eden bu tip bir dosya gönderme 
(export) seçeneğini sağlarlar. Amaç, vakit alan yapõsal tanõmlama 
işlemlerinden kurtulmak ve diğer programlarla uyumluluğu 
sağlamaktõr.  
 
VK STEEL programõnõn yapõsal geometriyi tamamen ekleyebilmesi 
için 2 ASCII formatõnda dosyaya ihtiyacõ vardõr. Biri yapõsal düğüm 
noktalarõnõn koordinatlarõnõ içeren diğeri ise eleman birleşim 
bilgilerini ve isteğe bağlõ olarak da bazõ özelliklerini içeren 
dosyalardõr. 
 
 

UYARI : Bu dosyalar kesinlikle belirli bir kompozisyon 
izlemelidirler. Bu tür dosyalarõn yapõlarõ hakkõnda detaylar 
için �Dosya Alma Yapõsõ� bölümündeki VK STEEL yardõm 
sistemine bakõn.Dosya yapõsõnda değişiklikler görürseniz 
herhangi bir ASCII metin düzenleyici ile düzeltmeniz gerekir. 
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Bu iki dosyayõ tedarik ettikten ve yapõlarõnõ kontrol ettikten sonra 
aşağõdaki işlemleri izleyin, 
 
1. Önceki iki paragrafta tanõmlanan talimatlarõ uygulayõn 
 
2. Bu iki dosyayõ proje dizinine kaydedin. Sonradan düğüm 

dosyasõ ile elemanlar dosyasõnõ ayrõt edebilmeniz için uygun 
isimlerle kaydetmeniz önerilir. 

 
3. VERİ AL diyalog kutusunda farenizin imleci ile �ASCII 

Dosyalar� onay kutusunu tõklayõn. 
 
4. Elemanlar Dosya İsmi altõndaki Dosya Aç simgesini tõklayõp 

proje dizininde elemanlar dosyasõnõ bulun.  
 
5. Bu işlemi düğüm dosyasõ için tekrarlayõnõz 
 
 
6. [TAMAM] düğmesine basõn. Bir süre sonra yapõnõzõn proje 

penceresinde tanõmlanmõş olduğunu göreceksiniz.  
 
7. Diğer adõmlara geçin. (örn. eleman ve düğümlerin 

değiştirilmesi, yüklerin tanõmlanmasõ, yapõsal analiz ve 
eleman kontrolleri). 

 
NOT : Aksi işlemi ASCII formatõnda dosya gönderme olarak 
tanõmlamõştõk. Detaylõ olarak ayni bölümün GÖNDER 
paragrafõnda açõklanmõştõr. Program iki ASCII dosya 
oluşturur ve diğer uygulamalara yapõnõn geometrisini 
göndermenize olanak tanõr. VK STEEL gibi yapõsal analiz 
programlarõnõn haricinde Excel veya Lotus gibi hesaplama 
programlarõnda çalõşmanõza olanak tanõr. Bu tür 
programlarda kendi sayfanõzõn içerisine düğüm ve eleman 
dosyalarõnõzõ alabilirsiniz. 

 
 

• DXF FORMATINDAKİ DOSYALARIN ALINMASI 
 

VK STEEL programõ DXF formatõndaki çizimlerin alõnabilmesi 
seçeneğini sunar. Bu yol ile yapõsal modelinizi AutoCAD veya 
IntelliCAD gibi bir CAD uygulamasõnda çizerek Al komutu ile STEEL 
içerisine aktarabilirsiniz. STEEL programõ çizgilerin, başlangõç ve 
bitiş düğümleri olan doğrusal birer eleman olduklarõnõ kabul eder. 
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Eğriler için kullanõcõ tarafõndan tanõmlanmasõ gereken özel 
parametreler vardõr. Eğriler bölünerek küçük doğrusal elemanlar 
olarak tanõmlanõr. Programõn eğrileri poligonlarla tanõmlar. 
 

UYARI : Yapõsal çizimin oluşturulmasõnda mutlak kõsõtlamalar 
vardõr. Aktarma işlemi sõrasõnda STEEL sadece çizgi, çoklu-
çizgi ve yay ile oluşturulmuş elemanlarõ tanõr. 

 
 
DXF formatõnda bir çiziminiz var ise bunu proje dizinine 
kaydederek aşağõdaki işlemleri izleyin, 
 
1. �AL� ve �Dosya Eklemeden Önce Gerekli İşlemler� 

bölümünde tanõmlan talimatlarõ uygulayõn . 
 
2. AL diyalog kutusunda imlecinizle DXF Dosyalar onay 

kutusunu tõklayõn. �Yaylarõ Böl� seçeneğinin aktif olduğundan 
emin olun.  

 
3. �DXF Dosya İsmi� nin altõndaki dosya aç simgesini tõklayarak 

proje dizini içerisinde bulunan DXF dosyasõnõ seçin. 
  
4. �Yaylarõ Böl� kõsmõnda �Ayni açõ değerleriyle bölümleme� 

seçeneğini tõklayarak alttaki bölümde değeri girin.  
 
5. Bitirince [Tamam] düğmesine basarak modelinizi VK STEEL 

proje penceresinde göreceksiniz.  
 
Dairesel elemanlarõn bölümlemesi yada diğer bir deyişle bunlarõn 
poligon çizgilerle tanõmlanmasõnda program iki seçenek sunar. 
 
ELEMAN ADEDİ kõsmõnda bir tamsayõ girerek poligonu oluşturacak 
doğrusal parçalarõn adedi tanõmlanõr 
 
AYNI AÇI DEĞERLERİYLE BÖLÜMLEME (DERECE) kõsmõnda yayõ 
elemanter doğrusal parçalara bölecek açõ değeri girilir. Girdiğiniz 
değer mantõklõ bir değer olmalõdõr. Program başlangõçta yayõ sizin 
girdiğiniz değere göre bölmeye çalõşacaktõr. Eğer bu mümkün 
olmazsa yayõ uygun bir değerle bölecektir ve sonuç eşit yay 
parçalarõ olacaktõr.  
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GÖNDER  
 
Program dosyalarõn gönderilmesinde size üç seçenek sunar :  
 
1. AutoCAD veya IntelliCAD gibi CAD uygulamalarõnõn biline 

formatõ olan (*.dxf) formatõnda. 
 

ÖNEMLİ : DXF formatõnda dosya gönderebilmek için 
bağõmsõz ÇİZİM programõnõn STEEL dizininin altõndaki ICAD 
dizininde kurulmuş olmasõ gerekmektedir. 

 
2. ASCII formatõnda dosyalar 
 
3. BMP veya JPG formatõnda Resim dosyalarõ 
 
 
Genellikle dosya gönderme işlemi eğer yapõsal analiz yapõlmõş ve 
tüm elemanlar tanõmlanmõşsa mantõklõdõr. 
 
Herhangi bir dosya gönderme seçimi için aşağõdaki işlemleri 
izleyin.  
 
1. Farenizin imleci ile Dosya>Gönder komutunu seçin 
 
2. Resim 21 deki diyalog kutusu ekrana gelecektir. 
 
3. DXF dosyasõ göndermek için ikincisi ile ilişkili olan birinci 

sekmeyi seçin. ASCII dosyalar için tüm seçenekler birinci 
sekmede, resim dosyalarõ seçenekleri ise üçüncü sekmede 
yer almaktadõr. İlgili seçeneklerden birini seçin. 

 
4. Gerekli parametreleri doldurarak [Tamam]� õ tõklayõn. [İptal] 

düğmesi ile Gönder işlemine başlamadan bulunduğunuz 
ortama geri dönersiniz.  
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Resim 21  �GÖNDER � diyalog kutusu 
 
 
 

ÖNEMLİ : Dosyalarõn DXF formatõnda gönderilmesi seçeneği 
ancak gerekli hazõrlõklarõn yapõlmõş olmasõyla geçerlidir. Bir 
çizim dosyasõ oluşturabilmek için DRAWING ve NODE 
program modüllerinin kurulmuş olmasõ gerekmektedir. VK 
STEEL den bir çizim gönderme şekli ve gereksinimleri �Çizim 
Gönder� paragrafõnda okuyabilirsiniz. 
 
ÖNEMLİ : �Ondalõk sembolü� alanõnõn yanõndaki çekme 
menüsü  gönderilecek dosyanõn biçimlendirilmesinde 
kullanacak ondalõğõn tipini belirlemeye yarar. Nokta ve virgül 
olarak iki seçenek vardõr.  Bu dosyayõ alacak programlarõn 
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hangi ondalõğõ kullanacağõnõ biliyorsanõz ondalõğõ ona göre 
seçmeniz gerekir. 
 
NOT : �DXF formatõnda dosyalar� ve �ASCII formatõnda 
dosyalar� paragraflarõnda kullanõm ve parametrelerine ait 
detaylõ bilgileri bulabilirsiniz. �Çizim Gönder� paragrafõnda 
çizimler hakkõnda detaylõ bilgileri bulabilirsiniz. 

 
 
• (*.DXF) FORMATINDA DOSYA GÖNDERME 

 
(*.dxf) formatlõ bir dosya gerçekte bir metin dosyasõdõr ve 
programlar arasõnda iletişim olarak oluşturulur. Bu iletişim çift 
taraflõdõr.  
 
 
Genel kullanõmõ çizim programlarõ ile kapsamõnda gönder-al 
komutlarõnõ destekleyen diğer tüm programlar arasõnda veri alõş-
verişidir.  
 
Bir mühendis için bu dosya formatõnõn ana kullanõm amacõ, STEEL 
de analizi yapõlmõş olan bir kompleks bir yapõnõn çizim işlemlerinin 
AutoCAD de veya başka herhangi bir çizim editöründe 
yapõlmasõdõr. 
 
 
• Yapõsal çizimlerin oluşturulabilmesi için aşağõdaki işlemleri 

izleyin. 
  
1. �Çizim Gönder� paragrafõnda belirtilen işlemleri uygulayõn ve 

tamamladõğõnõzda aşağõdaki adõmlarõ izleyin : 
 
2. �Gönder� diyalog kutusunun �Dosyaya Gönder� sekmesinde 

imlecinizle �DXF� onay kutusunu tõklayõn.  
3. �Yazõ tipi yüksekliği� alanõnda nümerik bir değer giriniz. 
 
4. �Yazõ Rengi� ve �Eleman renkleri� ni tanõmlamak için 

yanlarõndaki çekme menülerinden mevcut renklerden birini 
seçin.  

 
5. Sonuç olarak, �Dosya Adõ� kõsmõnda ilgili alana 

kaydedeceğiniz dosyanõn ismini girerek, imlecinizle �dosya 
aç� simgesini tõklayõn. Tipik Windows kaydetme menüsü 
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ekrana gelecektir. Bu alanda dosyanõn kaydedileceği dizini 
belirtin. [Aç] düğmesini tõkladõğõnõzda dosya kaydedilmiş 
olacaktõr. 

 
 

NOT : STEEL ile kurulumu yapõlmõş olan CAD programõ 
IntelliCAD tabanlõ tam bir çizim uygulamasõdõr.  

 
 
• ASCII FORMATINDA DOSYA GÖNDERME 

 
ASCII dosyalar en basit metin biçimi olduğundan değişik 
programlar arasõnda veri transferinde büyük sõklõkta kullanõlõrlar. 
 
İstisnai durumlar dõşõnda Word gibi kelime işlem programlarõnda 
genellikle metnin sunuşunda ASCII format kullanõlmaz, bu format 
sadece metinin sunuşunun değil kendisinin gerekli olduğu 
durumlarda kullanõlõr. 
 
Bu işleme bir örnek yapõsal düğüm noktalarõnõn koordinat 
tablosunun bir başka hesaplama programõna gönderilmesidir. 
Burada koordinat tablosu ASCII formatõnda bir metin olarak 
kaydedilmiş olmasõ gerekmektedir. 
 

NOT : Eğer elinizde yapõnõn düğüm noktalarõ ve elemanlarõna 
ait geometri bilgileriniz var ise şimdilik program dahilinde 
olmayan bazõ birleşim şekillerinin tasarõm ve kontrolü 
kolaylõkla yapõlabilir. Düğüm noktasõ ve eleman tablonuzu 
birleşim hesabõ için kullanacağõnõz program içerisine 
kolaylõkla  alabilirsiniz. 
 

• Düğüm noktasõ ve elemanlar dosyasõnõn hazõrlanõp 
kaydedilmesi için aşağõdaki işlemleri izleyin. 

  
1. �Gönder� diyalog kutusunun �Dosyaya Gönder� sekmesinde 

imlecinizle �ASCII� seçeneğinin bulunduğu onay kutusunu 
tõklayõn. Altõnda bulunan parametre kutularõnõn aktif hale 
geldiğini göreceksiniz.  

 
2. Eleman tablosunda atalet momentlerinin de dahil edilmesini 

istiyorsanõz �Atalet momentleri dahil� kõsmõndaki onay 
kutusunu tõklayõn.  
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3. Ayrõ ayrõ �Düğüm Noktalarõ Dosyasõ Adõ� ve �Elemanlar 
Dosyasõ Adõ� kõsõmlarõnda ilgili alanlara kaydedeceğiniz 
dosyalarõn isimlerini girerek, imlecinizle �dosya aç� simgesini 
tõklayõn. Tipik Windows kaydetme menüsü ekrana gelecektir. 
Bu alanda dosyanõn kaydedileceği dizini belirtin.  

 
4. [Aç] düğmesini tõkladõğõnõzda dosya kaydedilmiş olacaktõr. 
 
5. Gönder� diyalog kutusunda [Tamam] õ tõklayõn. 
 
 
• ÇİZİM GÖNDERME 
 
VK STEEL bir DXF dosyasõna bir seri çizim gönderebilme 
seçeneğini sunar. Bu dosyanõn oluşturulmasõ, ELEMANLAR 
modülünün bir parçasõ olmayan  DRAWING modülü ile yapõlõr. 
DRAWING ile tüm yapõya ait döşeme planlarõ, görünüşler v.b gibi 
çizimler veya makas düğüm noktasõ birleşim detaylarõ gibi detay 
çizimleri oluşturabilirsiniz. 
 

NOT :  Çerçeve birleşim detaylarõnõn ilgili çizimleri ÇERÇEVE 
DÜĞÜM BİRLEŞİMLERİ modülü tarafõndan hazõrlanõp DXF 
formatõnda gönderilir. 

 
NODE modülü vasõtasõyla çalõşma düzlemlerinin belirlenmesi, 
herhangi bir çizimin oluşturulmasõnõn bir koşuludur. 
 
İlave olarak, tanõmlanmõş çalõşma düzlemleri bu paragrafta 
anlatõlacak komutlar ile kabaca tasarlanacaktõr. 
 
Her halükarda DXF dosyasõnõn nihai işlemi VK STEEL ile birlikte 
kurulan bağõmsõz CAD programõ ile yapõlacaktõr. 
 
 
• Bir çerçeve yapõnõn DXF çiziminin oluşturulmasõnda gerekli 

işlemlerin ana hatlarõ :  
 
1. Bir çerçeve yapõya ait tanõmlama, yapõsal analiz, tasarõm 

(eleman kontrolleri) işlemlerini tamamlayõn. 
 
2. Yapõnõn çalõşma düzlemleri tanõmlamalarõnõ ve çizimini 

oluşturmak istediğiniz çalõşma düzleminde tasarõm işlemlerini 
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NODE modülü vasõtasõyla tamamlayõn. (Daha fazla bilgi için 
BAĞLANTI TASARIMI (MAKAS) bölümünü okuyun) 

 
3. En az bir yapõ düzlemi tanõmlayõp tasarõmõnõ yaptõrmanõz 

şartõyla, Dosya>Gönder komutunu seçip gelen menüde 
�Çizim Gönder� sekmesini tõklayõn. Ekrana 22 nolu resimdeki 
pencere gelecektir. (Resimde yapõdan hariç olarak 
tanõmlanmõş bir düzlem göreceksiniz : Düzlem 3. Bu da 
yapõnõn diğer düzlemlerinin NODE tarafõndan tanõmlanmadõğõ 
anlamõna gelir ki bunlar ile ilgili çizimler 
oluşturulamayacaktõr) 

 

 
  
Resim 22   Çizim Gönder diyalog kutusu 
 
 
4. Diyalog kutusunda yapõnõn çalõşma düzlemleri ile birlikte bir 

liste göreceksiniz. İlgilendiğiniz birini seçip (varsa) 
diğerlerinin seçimini kaldõrõn. Resimde 1. düzlemi seçip tel 
kafes seçimini kaldõrarak [Çizim Dosyasõ Oluştur] düğmesini 



VK STEEL                                   ÇELİK YAPILARIN ANALİZ VE TASARIMI 

 
                                   VK STEEL KULLANIM KİTABI                        BÖLÜM 3 - 19 

tõklayõn. Kutunun sol alt köşesindeki �Ondalõk Sembolü� nün 
bir önceki sekmedeki ile ayni olduğundan emin olun. 

 
5. �Çizim Oluştur� diyalog kutusunda tekrar ilgilendiğiniz 

düzlemi seçerek [Devam] düğmesini tõklayõn. 
 
6. Eğer ilk defa çizim oluşturmuyorsanõz Resim 24� deki mesaj 

ekrana gelecektir. Devam etmek için [Tamam]�a basõn.  
 
 

 
 
Resim 23   �Çizim Oluştur� diyalog kutusu 
 
 
 
 

 
 
Resim 24  Program ayni isimli bir çizim dosyasõ bulduğunda 
ekrana gelen mesaj kutusu. 
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7. Ekrana bir mesaj daha gelmesi durumunda tekrar 
[Tamam]�a basõn. Bir kaç saniye içinde çiziminiz 
oluşturulacaktõr. 

  
8. Çizimi kaydedip işlemlere devam etmek için DXF Formatõnda 

Dosyalar paragrafõnda anlatõlan işlemleri 2. adõmdan itibaren 
takip edin. 

 
YAZDIR 
 
�YAZDIR� komutu ile, projeyi tamamlamõş olmanõz koşulu ile, 
çõktõlarõnõzõ oluşturabilirsiniz. 
 
Programõn genel mantõğõ sonradan çõktõlarõn herhangi bir metin 
düzenleyici ile düzenlenebilmesi amacõyla RTF formatõnda 
oluşturulmasõ ve gönderilmesidir. 
 
Ayni projede çõktõlarõnõz için bir çok değişik şablon oluşturabilir ve 
diske kaydedebilirsiniz. Örneğin hem detaylõ hem de özet çõktõlar 
alabilirsiniz. 
 
• Bir çõktõ şablonu oluşturmak veya mevcut bir tanesini 

değiştirmek için aşağõdaki işlemleri izleyin 
 

1. Dosya>Yazdõr komutunu seçin veya ilgili simgeyi  
tõklayõn. Resim 25 de göreceğiniz �Yazdõrma Sihirbazõ� 
diyalog kutusu ekrana gelecektir. 

 
2. İlk olarak, görünüm sõrasõyla, imlecinizle �Şablon Seçimi� 

sekmesinde �dosya aç� simgesini tõklayõn. Tipik Windows 
kaydetme menüsü ekrana gelecektir. 
C:\\vk\windows\steel\steelpar\templates dizininde bulunan 
�steel.tpl� dosyasõnõ seçin. Alttaki önizleme bölümünde 
şablonun içeriğini göreceksiniz. Bu dosya hazõr bir şablon 
olup kurulum aşamasõnda templates dizinine kaydedilir. 
Dilerseniz tüm projeleriniz için bu şablonu kullanõr, dilerseniz 
de kendi şablon koleksiyonunuzu oluşturup kaydedebilirsiniz. 
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Resim 25   �Yazdõrma Sihirbazõ� diyalog kutusu � birinci sekme 
 
3. Ayni sekmede sağ tarafta �Metin Düzenleyicisini Seçin� 

kõsmõnda 2 adet seçenek bulunmaktadõr. �Dahili Editör� ü 
seçtiğinizde, çõktõnõn biçimlendirmesi tamamlandõğõnda, 
sonraki işlemler için (sayfa biçimlendirme, yazõ tipi 
değiştirme gibi) çõktõ VK STEEL metin düzenleyicisine 
gönderilir. Diğer seçenekte ise çõktõlarõnõz işletim sisteminizin 
varsayõlan metin düzenleyicisine gönderilir. (örn. MS Word 
veya Wordpad gibi) 

 
NOT : Bu noktada �Şablon� terimi hakkõnda bir açõklama 
getirmek gerekir ki Şablon, çõktõ dosyasõnõn kendisi değil, 
çõktõ dosyalarõnõn biçimlendirme bilgilerini ihtiva eden bir bilgi 
derlemesidir. Bir başka değişle şablon, çõktõlar oluşturulurken 
takip edilecek olan bir matris dökümandõr. Bu VK STEEL 
fonksiyonu ile eğer birden çok değişik şablonunuz var ise 
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ayni projeye ait birden çok değişik biçimde ve içerikte çõktõ 
dosyasõ alabilirsiniz. 

 
4. Farenizin imleci ile �Şablon Oluştur� sekmesini tõklayõn. 

Sekmenin görüntüsünü Resim 26 da bulabilirsiniz. Sağdaki 
alanda şablonun içeriği görüntülenir. Sol tarafta ise seçilecek 
olan başlõklarõn listesi vardõr. Farenizin imleci ile istediğiniz 
başlõğõ seçip �sağõ� işaret eden düğmeyi tõklayõn. Bu başlõk 
sağ taraftaki pencereye aktarõlacaktõr, yani şablon içeriği 
olacaktõr. 2. düğme ise solda mevcut bulunan tüm başlõklarõ 
sağ taraftaki pencereye aktarõr.  

 
 

 
 
Resim 26   �Yazdõrma Sihirbazõ� diyalog kutusu � ikinci sekme 
 
 
5. Sağ taraftaki pencerede seçilmiş olan şablon içeriklerden 

birini kaldõrmak isterseniz bunu seçip �sol� tarafõ işaret eden 
düğmeyi tõklayõn. Dördüncü düğme tüm seçili başlõklarõ 
şablondan kaldõracaktõr. 
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6. Çõktõ oluştururken her bir birimin başõnda bir sayfa sonu 
koymak isterseniz, imlecinizle �Sayfa Sonu� yazõlõ onay 
kutusunu tõklayõn. 

 
7. �Sõfõr Değerler Dahil� yazõlõ onay kutusunun seçimini boş 

bõrakõn. Tablolarda sõfõr değerler gözükmeyecektir. Bu 
çõktõlarõn görünümünü düzeltecektir. 

 
8. Şablonunuzdaki değişiklikleri kaydetmek için [Kaydet] 

düğmesini tõklayõn. 
 
9. Resim 27 de gördüğünüz �Sayfa Düzeni� sekmesi içerisindeki 

komutlar hemen her metin düzenleyicide karşõlaştõğõnõz, 
sayfa boyutu, yazõ tipi, sayfa düzeni, kenarlõklarõn 
biçimlendirilmesi, sayfa numarasõ ekleme gibi alõşõla gelmiş 
komutlardõr. Seçimlerinizi tamamladõğõnõzda [Kaydet] 
düğmesini tõklayõn. 

 
 
Resim 27   �Yazdõrma Sihirbazõ� diyalog kutusu � üçüncü sekme 
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10.  Resim 28 de gördüğünüz �Sistem Değişkenleri� sekmesinde 

belirtilen genel bilgiler program tarafõndan çõktõlarda 
otomatik olarak yazdõrõlacaktõr. Her bir değişkene ait yazõyõ o 
değişkeni seçerek alt taraftaki metin kutusunda 
değiştirebilirsiniz. 

 

 
 
Resim 28   �Yazdõrma Sihirbazõ� diyalog kutusu � dördüncü sekme 
 
 
11.  Resim 29 da gördüğünüz �Yükleme Durumlarõ� sekmesinde 

bulunan iki alanda şablonunuza ekleyeceğiniz Yükleme 
durumlarõnõ ve Yük Kombinasyonlarõnõn seçimlerini 
başlarõnda bulunan onay kutularõnõ tõklayarak yapabilirsiniz.  

 
12. [Tamam] õ tõkladõğõnõzda tipik [Farklõ Kaydet] diyalog kutusu 

ekrana gelecektir. Eni bir isim yazõp �Kaydet� i tõklayõn. 
Herhangi bir metin düzenleyici (örn. MS Word) ile 
açabileceğiniz RTF formatõnda yeni bir şablon oluşturdunuz. 
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Bu metin düzenleyici yardõmõyla dosyayõ yazõcõya 
gönderebilirsiniz. 

 
 

 
 
Resim 29   �Yazdõrma Sihirbazõ� diyalog kutusu � son sekme 
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ÇIKIŞ 
 
ÇIKIŞ komutu ile program sonlandõrõlõr. 
Eğer aktif bir proje var ise program kaydedilmemiş herhangi bir 
değişiklik yapõlõp yapõlmadõğõnõ inceler ve eğer varsa Resim 30 daki 
onaylama mesajõ ekrana gelir. [Evet] i tõkladõğõnõzda 
değişiklikleriniz kaydedilmeden program sonlandõrõlõr. [Hayõr] õ 
tõkladõğõnõzda ise işlem iptal edilir. 
 

 
 
Resim 30   Değişiklikler kaydedilmedi diyalog kutusu 
 
 
İşinizi sonlandõrmak ve programõ kapatmak için aşağõdaki işlemleri 
izleyin 

1. Dosya>Çõkõş komutunu veya  simgesini tõklayõn. 
 
2. Eğer kaydedilmemiş işlemler varsa Resim 30 daki mesaj 

ekrana gelir. [Evet] veya [Hayõr] õ tõklayarak işleme devam 
edin. 

 
3. [Evet] i tõkladõğõnõzda program o ana kadar yaptõğõnõz 

işlemleri kaydetmeyecek ve program sonlandõrõlacaktõr. 
[Hayõr] õ tõkladõğõnõzda ise programdan çõkmadan bu işleme 
başladõğõnõz noktaya dönecektir.  

 
 

NOT :  Eğer ÇIKIŞ komutu seçildiğinde, program 
kaydedilmemiş bir değişiklik bulmazsa herhangi bir uyarõ 
mesajõ vermeden sonlandõrõlõr. 
 
UYARI : İşleminizi sonlandõrmadan önce değişiklikleri 
kaydetmeden çõkarsanõz bir önceki kaydedilmiş olan duruma 
kadar yapõlan işlemler geri alõnamayacak şekilde 
kaybedilecektir. 



VK STEEL                                   ÇELİK YAPILARIN ANALİZ VE TASARIMI 

 
                                   VK STEEL KULLANIM KİTABI                        BÖLÜM 3 - 27 

 
SON PROJELER 
 
Mevcut bir projeyi açmanõn alternatif bir yolu da �Son Projeler� alt 
menüsünde bulunan üç haneli numarasõnõn seçilmesidir 
 
Burada belirtmek gerekir ki bu alt menüde tüm mevcut projeler 
değil sadece en son yüklenmiş projeler görüntülenecektir. 
 
Eğer aradõğõnõz proje �Son Projeler� içerisinde görüntülenmiyorsa 
bu projeyi �Aç� komutu yardõmõyla yüklemeniz gerekir. 
 
• En son projelerden birini açmak için aşağõdaki işlemleri 

izleyin 
 
1. Dosya>Son Projeler komutunu tõklayõn. Farenizin imlecini 

�Son Projeler� üzerinde tõkladõğõnõzda yan tarafta son 
projelerinizin listelendiği bir dizin görünecektir. 

 
2. Seçmek istediğiniz üç haneli proje numarasõnõ tõklayõn. 
 
 

NOT :  �Son Projeler� alt menüsünde listelenecek olan proje 
numarasõ en fazla 10 adettir. 
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GENEL 

 

Menüde soldan ikinci �Parametreler� menüsüdür. Aşağõdaki Çizelge 
5� de bu menüye ait komutlarõ ve kõsa açõklamalarõnõ bulacaksõnõz. 
 
 
KOMUT TUŞ AÇIKLAMA 

   
Malzeme 
Kütüphanesi 

 Yönetmelik parametrelerinin girileceği ve 
Proje kütüphanesinin tanõmlanacağõ �Proje 
Parametreleri� diyalog kutusu ekrana gelir 

Yük 
Kombinasyonlarõ 

 �Yük Kombinasyonlarõ� diyalog kutusu 
ekrana gelir 

Seçenekler  Çalõşma penceresi kontrol komutlarõnõn yer 
aldõğõ bir alt menü ekrana gelir 

Dil  Dil seçeneği menüsü ekrana gelir 

 
Çizelge 5   PARAMETRELER menüsü ve içerdiği komutlar 
 
�Parametreler� i tõkladõğõnõzda menü çubuğunda içinde komutlarõn 
listelendiği çekme menüsü ekrana gelir. 
 
 

 
 
Resim 31  PARAMETRELER menüsü ve komutlarõ 
 
Çekme menüdeki ilk iki seçenek program akõşõ ile ilgili olmakla 
beraber üçüncü seçenek çalõşma penceresinde görünen 
elemanlarõn biçimlendirilmesi ile ilgilidir. Aşağõdaki paragraflar bu 
komutlara ait olup  işlevleri ve kullanõm amaçlarõnõ anlatõr. 
Eğer bir komut hakkõnda doğrudan bir bilgiye ulaşmak 
istediğinizde programõn içerisinde bulunan elektronik yardõm 
sistemini kullanabilirsiniz. Bu yardõm sistemine klavyenizdeki �F1� 
tuşu ile veya menüden �Yardõm� komutunu yardõmõyla 
ulaşabilirsiniz. 
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Malzeme kütüphanesi 
 
Malzeme kütüphanesi komutunu tõkladõğõnõzda Resim 32 de 
görülen �Proje Parametreleri� diyalog kutusu ekrana gelecektir. 
 

 
Resim 32    �Proje Parametreleri� Diyalog kutusu > Tasarõm 
kodlarõ sekmesi 
 
 
Diyalog kutusunda beş adet sekme her birinde bir grup parametre 
bulunmaktadõr. Bu sekmeler şunlardõr : 
  

• Tasarõm Kodlarõ 
• Kesit Kütüphanesi 
• Malzeme Özellikleri 
• Bağlantõlar 
• Temel Parametreleri 

 
 
Tasarõm Kodlarõ bölümünde, analizlerde ve eleman ve birleşimlerin 
tasarõmõnda hesaplara esas teşkil edecek olan yönetmeliklerin 
seçimini yapabilirsiniz. 
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Kesit Kütüphanesi bölümü size çelik sõnõfõ seçimi ile birlikte 
Program içerisinde sunulan kesit kütüphanesinden dilediğiniz 
profilleri, elemanlarõn eklenmesi işleminde yararlanacağõnõz proje 
kütüphanenize aktarabilme olanağõnõ sağlar. 
 
Malzeme Özellikleri bölümünde gerekirse kullanacağõnõz 
malzemeye yönelik çelik parametrelerini değiştirebilirsiniz. 
 
Temel Parametreleri bölümünde kolon temelleri ve temel 
sistemine ait tüm parametreler mevcuttur. VK STEEL bir çerçeve 
sisteminde temel hesabõ yapabilir ya da temeli göz ardõ ederek üst 
yapõyõ analiz eder. Temel çözümü göz önüne alõndõğõnda (bağ 
hatõllõ veya hatõlsõz olarak) bu bölümdeki parametreler girilmelidir. 
 
 

NOT : Temel hesabõ olmayan bir yapõsal analiz durumunda 
belirli bir sayõda MESNET ELEMANLARI tanõmlanmasõ 
gereklidir. Bu elemanlar yardõmcõ elemanlar olup pratikte 
temel rijitliğini tanõmlayacak atalet değerlerine sahip 
olmalõdõrlar. VK STEEL bu tip elemanlarõ �Tip 0� elemanlar 
olarak tanõmlar. 

 
Tanõmlama esnasõnda bir eleman, proje kütüphanesine ait çekme 
menüsünden �Tip 0� seçimi ile  MESNET ELEMANI olarak 
tanõmlanabilir. Diğer elemanlarda olduğu gibi MESNET 
ELEMANLARININ bir başlangõç ve bitiş düğümü vardõr. Bu düğüm 
noktalarõnõn mesnetlenme şekli ya mafsallõ ya da sabit olabilir. 
MESNET ELEMANLARININ atalet değerleri uzunluklarõnõn 
değiştirilmesi ile değişmez ve VK STEEL yeterlilik kontrollerinden 
bağõmsõzdõrlar. 
 
MESNET ELEMANLARININ mesnetlenme şartlarõnõ tanõmlayabilmek 
amacõyla kullanõlan birer �teorik� elemanlar olduğu 
unutulmamalõdõr. 
 
 

NOT : VK STEEL gerekli tüm kütüphanelerini ve parametre 
dosyalarõnõ içerir. (Buna tipik bir örnek Kesit Kütüphanesi 
Tablosudur) Parametre değerleri ve kütüphane elemanlarõ 
metin kutularõ içerisinde ve �Proje Parametreleri� diyalog 
kutusu hücrelerinde gösterilmektedir. Program her zaman  
proje dosyalarõ ve proje kütüphanelerinizi daha sonra 
projenizi açtõğõnõzda tekrar kullanabilmeniz üzere kaydeder. 
Belirli bir projeye ait tanõmladõğõnõz parametreler dosyasõ 
sizin gereksinimlerinizi karşõlayacak en uygun değerler 
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içerdiğinden �Proje Parametreleri� diyalog kutusunu 
kapatmadan önce bu değerleri her zaman kullanabilmek 
amacõyla diyalog kutusunun sağ alt bölümünde bulunan 
�Varsayõlan olarak ata� kõsmõnda onay kutusunu tõklayarak 
girmiş olduğunuz parametre değerlerini kaydedebilir ve 
sonraki projelerinizde kullanabilirsiniz. Programõn Genel 
Parametreler dosyasõ size uygun olan bu parametre 
değerlerini içeren dosya ile değiştirilerek her yeni projeye 
başladõğõnõzda sizin parametreleriniz ekrana gelecektir. 
 
 
 
 
 
 

TASARIM KODLARI 
 
 
Tasarõm kodlarõ sekmesi �Parametreler > Malzeme kütüphanesi� 
komutu seçildikten sonra ekranda ilk görüntülenen sekmedir.  
 

 
Resim 33       �PROJE PARAMETRELERİ� � TASARIM KODLARI 
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Tasarõm kodlarõ bölümünde deprem hesabõ için iki seçenek 
bulunmaktadõr. Bunlardan birincisi Eşdeğer Statik Analiz, diğeri ise 
Dinamik Tepki (Respons Spektrum) Metodu� dur. Sağ bölümde 
Deprem bölgesi, Yapõ önem katsayõsõ, Zemin sõnõfõ, Sismik 
davranõş katsayõsõ ve Temel etki katsayõsõ gibi parametreler 
bulunmaktadõr. Bunlarõn seçimine bağlõ olarak sağ alt bölümde 
bulunan değişkenler otomatik olarak hesaplanacaktõr. Kullanõcõya 
bu değişkenlerin yanlarõnda bulunan metin kutularõ yardõmõyla 
değişiklik yapabilme olanağõ tanõnmaktadõr.  
 
Hareketli yük azaltma katsayõsõ, deprem anõnda hareketli yük 
katõlõm katsayõsõdõr ki genellikle hareketli yüklerin % 30� u olarak 
göz önüne alõnõr. 
 
Termal yük değeri, yapõda iç ve dõş farklõ õsõ değişimlerinden 
doğacak gerilmelerin hesabõnda kullanõlmak üzere girilecek õsõ 
farkõnõn santigrat cinsinden değeridir. (örneğin ∆Θ=30°). 
 
 
 
 
 
 
KESİT KÜTÜPHANESİ 
 
 
PROJE PARAMETRELER� i diyalog kutusundaki ikinci sekme Resim 
34� de görülen Kesit Kütüphanesidir.        
 
• �Kesit Kütüphanesi� üç bölümden oluşmaktadõr : 
  
1.  Tablonun sol bölümünde yer alan ve Programõn kesit 

kütüphanesinin tüm kategorilerini içeren kesit tipleri 
listesinden üzerine tõklayarak bir kategori seçin. 

 
2. Kesit tablosunun ortadaki büyük penceresinde seçtiğiniz 

kategoriye ait tüm kesitlerin özelliklerini listeleyen tablo 
bulunmaktadõr. Seçmek istediğiniz kesitin üzerine çift 
tõklayarak bu kesiti proje kütüphanenize dahil edebilirsiniz. 
Birden çok kesit veya kategorideki tüm kesitleri seçmek 
istediğinizde bu pencerede farenizin sağ 
tuşunu tõklayarak ekrana gelen ve yanda 
resmini gördüğünüz menüden de seçim 
yapabilirsiniz. Eğer bir kategoriden proje kütüphanesine 
herhangi bir kesit seçildiyse sol penceredeki kategoriler 



VK STEEL                                    ÇELİK YAPILARIN ANALİZ VE TASARIMI 

 
VK STEEL KULLANIM KİTABI               BÖLÜM 4 - 7 

 

listesinde isimlerinin başõndaki gri ok siyah olacaktõr. 
(Başõnda gri renkte ok bulunan kategoriler herhangi bir 
seçim yapõlmamõş boş kategorilerdir) 

 

   
Resim 34    PROJE PARAMETRELERİ - KESİT KÜTÜPHANESİ 

 
 
3.  Tablonun altõnda Çelik sõnõfõna ait üç seçenek bulunmaktadõr. 

Projede kullanõlacak çelik sõnõfõnõ tanõmlamak için bu çelik 
sõnõfõna ait onay kutusunu tõklamanõz gerekir. Birden çok 
çelik sõnõfõ tanõmlayabilirsiniz. Eğer üçünü de seçerseniz 
seçmiş olduğunuz her kesit proje kütüphanesinde üç kere 
ayrõ ayrõ her bir çelik sõnõfõ ile birlikte tanõmlanacaktõr. Genel 
olarak bir kerede sadece bir çelik sõnõfõ seçmenizi öneririz. 

 
Bu noktada yanlõş anlaşõlmayõ önlemek amacõ ile iki kütüphane 
kavramõnõ birlikte irdelemenin büyük önemi vardõr. 
 
� KESİT KÜTÜPHANESİ VK STEEL programõnõn içerdiği tüm 

standart kesitlere ait mevcut dosyanõn ismidir. Her yeni 
projeye başlandõğõnda kullanõlacak elemanlarõn seçiminin 
yapõlabilmesi için bu dosyanõn bir kopyasõ ilgili dizine 
kopyalanõr. 
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� PROJE KÜTÜPHANESİ o anki proje için kullanõlacak olan 

seçilmiş kesitlerin bulunduğu dosyanõn ismidir. KESİT 
KÜTÜPHANESİNDEN ilk kesit seçildiği andan itibaren 
oluşturulur ve projenin sonraki aşamalarõnda bu dosya daha 
da zenginleşir. KESİT KÜTÜPHANESİ�  nden seçilen 
kesitlerin yanõ sõra PROJE KÜTÜPHANESİ, mesnet elemanlarõ 
bilgileri gibi verileri de içerir. Bu dosya her proje için ayrõdõr. 

 
� Kesit Kütüphanesinden bir kesit seçmek için aşağõdaki 

işlemleri izleyin :  (örnek olarak  Fe 430 kalitesinde IPB 360 
seçilsin)  

 
1. Tablonun solunda bulunan listeden IPB kategorisini tõklayõn. 

Sağda kesit özelliklerinin listelendiği pencerede IPB 
kategorisindeki kesitler ve bunlara ait özellikler ekrana 
gelecektir. 

 
2. Alttaki seçeneklerde Çelik sõnõfõnõn Fe43 olarak seçildiğinden 

emin olun 
 
3. Listeden IPB 360� õn bulunduğu satõrda herhangi bir noktayõ 

seçin. Tüm satõrõn rengi seçildiğinin göstergesi olarak rengi 
değişecek ve lacivert olacaktõr. 

 
4. Bu satõrõn üzerine çift tõklayõn veya bu satõrõn üzerindeyken 

farenizin sağ düğmesini tõklayarak 
ekrana gelen menüden �Seçili Kesitleri 
Ekle� komutunu tõklayõn. Fe 430 
kalitesinde IPB 360 kesiti PROJE KÜTÜPHANESİ� ne 
kaydedilecektir. Soldaki listede IPB kategorisinin başõndaki 
gri ok bu kategorinin dolu olduğunun göstergesi olarak siyah 
olacaktõr.  

 
 
Benzer şekilde madde 1� den 4� e kadar olan adõmlarõ yineleyerek 
PROJE KÜTÜPHANESİ� ne dilediğiniz kadar kesit ekleyebilirsiniz. 
Eklenecek kesit adedinde herhangi bir sõnõrlama olmamasõna 
rağmen, kesit adedinin mümkün olduğu kadar sõnõrlõ tutulmasõ 
projenin uygulama yönünden gerçekçiliği açõsõndan daha yararlõ 
olacaktõr. 
 
Madde 4� de belirtilen menüden �Seçili Kesitleri Ekle� komutu 
yerine �Tümünü Seç� komutunu seçtiğinizde sağ pencerede 
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listelenen o kategoriye ait tüm kesitler PROJE KÜTÜPHANESİ� ne 
eklenecektir. (Genellikle önerilmez) 
 
 

 
ÖNEMLİ : Bir kesit seçildikten sonra bu seçimin geri alõnmasõ 
mümkün değildir. Ancak seçili kesitlerin kaydedildiği PROJE 
KÜTÜPHANESİ dosyasõ sõnõrsõz sayõda kesit içerebildiği için bu 
bir sorun oluşturmaz. Yine de projede gereksinim 
duyabileceğiniz miktarda kesit seçmek amacõyla kesit 
seçerken dikkatli olmanõz gerekir. Daha sonradan yeni bir 
kesit eklemek için Proje Parametrelerinin Kesit Kütüphanesi 
sekmesini çalõşmanõzõn herhangi bir aşamasõnda 
kullanabilirsiniz. 
 
 
 
 

MALZEME ÖZELLİKLERİ 
 
 
PROJE PARAMETRELER� i diyalog kutusundaki üçüncü sekme 
Resim 35� da görülen Malzeme Özellikleri� dir. 
 
Bu aşamada burada listelenen çelik sõnõfõna ait parametrelerin 
değiştirilmesine gerek olmadõğõnõ belirtmek isteriz.  Ancak yine de 
�DEĞER� kolonunda listelenen değerlerden herhangi birini 
değiştirmek isterseniz üzerine tõklayõn. Seçtiğiniz değerin rengi 
değişerek lacivert olacaktõr. Bu aşamada tekrar hücrenin üzerini 
tõklayarak metin kutusu haline gelen alanda yeni değeri girin. 
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Resim 35   PROJE PARAMETRELERİ � MALZEME ÖZELLİKLERİ 
 
 
 
 
BAĞLANTILAR 
 
 
Resim 36� de görülen Bağlantõlar sekmesinde Program size tahkik 
ve birleşim tasarõmõ aşamalarõnda kullanõlacak bağlantõ şekli ve 
bileşenlerin (kaynak veya bulon) malzeme cinsini tanõmlama 
olanağõnõ sunar.  
 
 
� Aşağõdaki işlemleri izleyin 
 
1. PROJE PARAMETRELER� i diyalog kutusunun üçüncü 

sekmesi olan BAĞLANTILAR sekmesini tõklayõn. 
 
2. KAYNAK ve BULON bölümlerinde aşağõdakileri listeden 

seçin : 
 

a.  Kaynaklar için, Kategori listesinden bir çelik sõnõfõ 
seçin. Çekme mukavemeti, Bağlantõ katsayõsõ ve 
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kaynak emniyet katsayõsõna ait değerler otomatik 
olarak listelenecektir. 

 
b. Bulonlar için, Kategori listesinden bir çelik sõnõfõ seçin. 

İlgili   değerler ekrana gelecektir. 
 
c. Bulon listesinden bir bulon boyutu seçin ve bununla 

ilgili değerler listelenecektir. 
 
d. PROJE PARAMETRELERİ diyalog kutusundan çõkmak 

için [Tamam]� õ tõklayõn veya bir başka sekme seçerek 
işlemlerinize devam edin. 

 
 

 
Resim 36    PROJE PARAMETRELERİ � BAĞLANTILAR 
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TEMEL PARAMETRELERİ 
 
PROJE PARAMETRELER� i diyalog kutusundaki son sekme Resim 
37� de görülen Temel Parametreleri sekmesidir. 
 
 

 
Resim 37   PROJE PARAMETRELERİ � TEMEL PARAMETRELERİ  
 
 
Temel Parametreleri dört ana bölümden oluşmaktadõr : 
 

• Zemin 
• Beton-Çelik Emniyet Gerilmeleri 
• Donatõ 
• Modelleme 

 
 
ZEMİN 
 
Bu bölümde Resim 37� de görülen listedeki parametreler aşağõda 
belirtilmektedir : 
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1. Zemin Emniyet Gerilmesi (σ) kg/cm2 veya N/cm2 
 
2. Temel altõ reaksiyon modülü (Ks) (Zemin yatak katsayısı) 

t/m3 veya kN/m3 . Program bu değeri elastik zemin 
tanõmlamasõnda kullanõr. 

3. Young Modülü  t/m2 veya kN/m2 
 
 
Zemin cinsine göre ilgili parametrelerini gösterir tablo : 
 
 
ZEMİN 
CİNSİ 

Σ (kN/m²) K (kN/m³) E (kN/m²) 

    
Gevşek zemin <100 10.000-15.000 ≈ 3.000 
Orta sõkõ 
zemin 

≈ 150 15.000-30.000   5.000-8.000 

Sõkõ zemin 200-300 30.000-60.000 10.000-15.000
Kaya >400 >100.000 ≈ 25.000 
    
Tablo 6   Zemin Parametrelerini belirleyici değerler (kN) 
 
 
 
ZEMİN 
CİNSİ 

Σ (kN/m²) K (kN/m³) E (kN/m²) 

    
Gevşek zemin <10      1.000-1.500 ≈ 300 
Orta sõkõ 
zemin 

≈ 15 1.500-3.000   500-800 

Sõkõ zemin 20-30 3.000-6.000 1.000-1.500 
Kaya >40 >10.000 ≈ 2.500 
 
Tablo 7   Zemin Parametrelerini belirleyici değerler (ton) 
 
 
4.  Devrilme tahkiki için Aktif Alan / Toplam Alan oranõ (örn : 

0.50). Bu değer devrilme tahkiki yapõlmasõ söz konusu 
olduğunda kullanõlacaktõr. 

 
5.  Temel altõ reaksiyonu Dinamik modülü. Ks = Katsayõ x Statik 

katsayõ  Bazõ zeminler zati yükler altõnda farklõ, hareketli 
yükler altõnda farklõ davranõş gösterirler. Bu nedenle 
hesaplarda bu davranõşõ tanõmlayabilmek için bu katsayõ 



VK STEEL                                    ÇELİK YAPILARIN ANALİZ VE TASARIMI 
 

VK STEEL KULLANIM KİTABI               BÖLÜM 4 - 14 

kullanõlõr. Örneğin doymuş kil zati yükler altõnda sõkõşmõş bir 
tabaka gibi davranõrken hareketli yükler altõnda sõkõşmaz 
özellik gösterir. 

 
6. Kapasite Katsayõsõ x Mr / Me (örn : 1.2). Kapasite artõrõm 

katsayõsõdõr. 
 
 
BETON � ÇELİK EMNİYET GERİLMELERİ  
 
 
BETON   DIN (kg/cm²)  
 
C16/20    ~ 70              
C20/25    ~ 90 
C25/30    ~110  
 
Tablo 8    Basõnç altõnda Beton emniyet gerilmeleri. (DIN) 
 
   
BETON   DIN (kg/cm²) 
 
B160     6 
B225     7 
B300     8 
 
Tablo 9   Beton minimum kesme gerilmeleri. (DIN) 
 
BETON   DIN (kg/cm²) 
 
B160     16 
B225     18 
B300     20 
 
Tablo 10   Beton maksimum kesme gerilmeleri. (DIN) 
 
 
BETON   DIN (kg/cm²) 
 
B160     5 
B225     6 
B300     7 
 
Tablo 11    Beton minimum burulma gerilmeleri. (DIN) 
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ÇELİK      DIN (kg/cm²) 
 
STI     1400 
STIII     2400 
 
Tablo 12    Çelik çekme emniyet gerilmeleri. (DIN) 
 
 
 
 
DONATI 
 
 
Listeden bu grup seçildiğinde Resim 38 de görülen pencere ekrana 
gelir. 
 

 
 
Resim 38   TEMEL PARAMETRELERİ > DONATI 
 
  

� Temel boyutlandõrmasõna esas olacak parametreler aşağõda 
belirtilmektedir. 
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1. Boyuna donatõ çapõ  mm (1. sõra) 
 
2. Boyuna donatõ çapõ  mm 2. sõra) 
 
3. Boyuna donatõ çapõ  mm (3. sõra) 
 
4. Boyuna donatõ minimum aralõğõ  cm 
 
5. Boyuna donatõ maksimum aralõğõ  cm 
 
6. Yönetmelik gereği boyuna donatõ ankraj uzunluğunun donatõ 

çapõ ile orantõlõ olarak tanõmlanmasõ açõsõndan ;  
Boyuna Donatõ Ankraj Uzunluğu = Katsayõ x ø max Olarak 
katsayõ tanõmlanmalõdõr. 

 
7. Gövde pas payõ cm.  
8. Alt Pas payõ   cm. 
 
9. Bağ hatõllarõnõn boyutlandõrõlmasõnda kullanõlacak Bağ hatõlõ 

minimum boyuna donatõ çapõ  mm. 
 
10. Bağ hatõllarõnõn boyutlandõrõlmasõnda kullanõlacak Bağ hatõlõ 

maksimum boyuna donatõ çapõ  mm. 
 
11. Bağ hatõllarõnda kullanõlacak minimum boyuna donatõ adedi 

(Not : Adet ve çaplara ait minimum değerler Yönetmeliklerle 
belirlenmiştir) 

 
12. Bağ hatõllarõnõn boyutlandõrõlmasõnda kullanõlacak Bağ hatõlõ 

minimum etriye çapõ  mm. 
 
13. Bağ hatõllarõnõn boyutlandõrõlmasõnda kullanõlacak Bağ hatõlõ 

maksimum etriye çapõ  mm. 
 
14. Bağ hatõlõ minimum etriye aralõğõ. 
 
15. Bağ hatõlõ maksimum etriye aralõğõ. 
 
 
 
MODELLEME 
 
TEMEL PARAMETRELERİ sekmesinde listenin son grubu olan 

Modelleme  
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seçildiğinde Resim 39� de görülen menü ekrana gelir 
 

 
 
Resim 39   TEMEL PARAMETRELERİ > MODELLEME 
 
�    Modelleme grubundaki parametreler aşağõda listelenmiştir. 
 
1. Pahlõ temellerde toplam temel yüksekliğinin, temelin 

dikdörtgen kõsmõnõn yüksekliğe oranõnõ belirlemek üzere 
Temel Pahõ Hmin/Hmax = 1/Katsayõ satõrõndaki katsayõ 
değeri belirlenir. (örneğin ½ oranõnda pah yapõlacaksa 
katsayõ = 2 olacaktõr) 

 
2. Konik (pahlõ) temellerde minimum pah yüksekliği değeri cm 

cinsinden girilir. 
 
3. Konik (pahlõ) temellerde maksimum pah yüksekliği değeri 

cm cinsinden girilir. 
 
4. Minimum temel yüksekliği  cm. 
 
5. Temel Tipi (1= Pahlõ 0=Dikdörtgen). Temel tipi belirlenirken 

pahlõ temellerin rijit, dikdörtgen temellerin esnek temel tipi 
olduğunu göz önünde bulundurmak gerekir. 
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6. Kolon Katõlõm Yüzdesi (%0 - %100). Kolonun alacağõ 

burulma momentinin yüzdesini belirlemek üzere 0 ila 100 
arasõ tamsayõ bir değer girilir. 

 
7. Kolon birleşim tipi (1=Sabit  0=Mafsallõ ). Kolonun temele 

olan birleşim tipini belirlemek üzere sabit (ankastre) birleşim 
için 1, mafsallõ birleşim için 0 değeri girilir. 

 
8. Bağlantõ Hatõllarõ (1=Üstte 0=Altta) Bağlantõ hatõlõnõn temele 

olan birleşiminin temelin üst seviyesinden veya alt 
seviyesinden olacağõnõ belirlemek üzere 1 veya 0 girilir. 

 
9. β= Katsayõ x Vcd , Katsayõ (örn : 2.50). β katsayõsõ Betonun 

kayma emniyet gerilmesinin Emniyet Gerilmeleri yöntemine 
göre çok küçük göz önüne alõndõğõ Taşõma Gücü durumunda 
bu değeri arttõrmak için kullanõlõr. (örneğin : C16 için 
Vcd=2.2 kg/cm²  iken B225 için Vcd = 8 kg/cm² dir. Bu 
durumda temel hesaplarõnda Vcd değeri β katsayõsõ ile 
arttõrõlabilir.) 

 
10. Maksimum acd değeri büyütme katsayõsõdõr. Program 

hesaplamalarda tasarõm kodu sekmesinde girilmiş olan 
sismik davranõş katsayõsõ q ile bu sekmede girilen acd 
arasõndaki değerlerden  küçüğünü göz önüne alacaktõr. 

 
11. Bağ hatõlõ katõlõm yüzdesi Iy (%0 - %100). Temelin devrilme 

tahkikinde bağ hatõlõnõn alacağõ momentin yüzdesini 
belirlemek üzere 0 ila 100 arasõ tamsayõ bir değer girilir. 

 
 
 
YÜK KOMBİNASYONLARI 
 
Bu komut yardõmõ ile yük kombinasyonlarõ tanõmlama tablosu 
ekrana gelir. Program elemanlarõn yeterlilik kontrollerini bu 
kombinasyonlarõ göz önünde bulundurarak yapar. 
 
 
�    Yük kombinasyonlarõ tablosu işlemleri için aşağõdakileri izleyin:  
  
1. Menüden �Parametreler > Yük kombinasyonlarõ� komutunu 

tõklayõn. Resim 40 de görülen tablo ekrana gelecektir. 
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Resim 40    �YÜK KOMBİNASYONLARI�  diyalog kutusu 
 
YÜK KOMBİNASYONLARI tablosu iki bölümde irdelenir. Tablonu 
satõrlarõ Yük Kombinasyonlarõnõ, kolonlarõ ise Yükleme Durumlarõnõ 
içerir. 
 
Beyaz artalandaki Tabloda ilgili hücreler üzerine tõklayarak 
emniyet katsayõlarõnõ metin kutularõnda girerek Yük 
Kombinasyonlarõnõ tanõmlayabilirsiniz. Dikkat edeceğiniz üzere 
tabloda bazõ faktörler girilmiştir. Program başlangõçta ana yük 
kombinasyonlarõna ait katsayõlarõ tabloda vermektedir. 
 
Eğer gerekli görürseniz tablodaki değerleri değiştirebilir hatta 
mevcutlara ilave olarak daha çok katsayõ ekleyebilirsiniz.. 
 
Tablonu altõndaki yeşil artalana sahip olan bölümde program 
otomatik olarak hesaplanacak ilave yük kombinasyonlarõnõ 
gösterir. Kullanõcõ bu satõrdaki hücrelerin içeriklerini değiştiremez. 
 
Yük kombinasyonlarõnõ gösteren bu tablonun satõrlarõ 
numaralandõrõlmõştõr. Her bir satõr numarasõ ilgili kombinasyonun 
numarasõnõ belirtir. 
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Tablodaki kolonlar ise yükleme durumlarõnõn isimleri ile 
belirtilmektedir. 
 
• Programõn göz önüne aldõğõ 12 yükleme durumu aşağõdaki 

tabloda gösterilmektedir : 
 
NO TİP AÇIKLAMA 

   
1 ZATİ YÜKLER Zati yüklerden doğan statik yükleme 

2 SİSMİK Y Y Aksõna paralel deprem yüklemesi 

3 SİSMİK X X Aksõna paralel deprem yüklemesi 

4 RÜZGAR +Y Pozitif yönde genel sistemim Y aksõna paralel 
rüzgar yüklemesi 

5 RÜZGAR +X Pozitif yönde genel sistemim X aksõna 
paralel rüzgar yüklemesi 

6 RÜZGAR -Y Negatif yönde genel sistemim Y aksõna 
paralel rüzgar yüklemesi 

7 RÜZGAR �X Negatif yönde genel sistemim X aksõna 
paralel rüzgar yüklemesi 

8 KAR (1) Birinci durumda kar yüklemesi 

9 KAR (2) İkinci durumda kar yüklemesi 

10 DİĞER 
YÜKLEMELER 

Gereksinimler doğrultusunda oluşabilecek 
tanõmlanmamõş yükleme şekli 

11 HAREKETLİ 
YÜKLER 

Hareketli yüklerden oluşan yükleme hali. Bu 
değer otomatik olarak deprem hesabõnda 
kullanõlacaktõr. 

12 TERMAL Isõl genleşmeden doğan yükleme (otomatik 
hesaplama) 

 
Tablo 13    VK STEEL Yükleme Durumlarõ 
 
Yükleme durumlarõnõn hesaba katõlmasõ kuralõ son derece basittir : 
eğer tablodaki ilgili hücrenin değeri sõfõr ise o yükleme durumu 
hesaba katõlmaz. 
Sõfõrdan farklõ herhangi bir değer için yükleme durumu bu değer ile 
çarpõlarak hesaplarda göz önüne alõnacaktõr. 
 

UYARI : Yönetmeliğe göre her yükleme durumuna ait 
emniyet katsayõsõ değeri değişiktir. 
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NOT : (Emniyet Gerilmeleri Yönetmeliğine göre) Her 
kombinasyon son kolonda �H veya �HZ olarak karakterize 
edilmektedir. (H=0, HZ=1) 
 
 

 Zati 
Yükler 

Sism. 
Y 

Sism. 
X 

Rüzgar 
+Y 

Rüzgar 
+X 

Rüzgar -
Y 

Rüzgar -
X 

Kar (1) Kar (2) Diğer Hark. 
Yükler 

            
1 

 
1,35                   1,50 

2 
 
1,35     1,50   0,90         0,90 

3 
 
1,35     0,90   1,50         0,90 

4 
 
1,35             1,50 0,90   0,90 

5 
 
1,35             0,90 1,50   0,90 

6 
 
1,35     1,50   0,90   0,90 0,90   0,90 

7 
 
1,35     0,90   1,50   0,90 0,90   0,90 

8 
 
1,00 1,00 0,30               0,30 

9 
 
1,00 0,30 1,00               0,30 

10 
 
1,00 1,00 0,30   1,00   1,00       1,00 

11 
 
1,00 0,30 1,00   1,00   1,00       1,00 

 
 

Tablo 14 :  Yük kombinasyonlarõ tablosu. Tüm emniyet 
katsayõlarõnõn farklõ olduğuna dikkat edin. Tabloda 12 nolu 
yükleme durumu bu örnekte herhangi bir kombinasyona dahil 
edilmediğinden gözükmemektedir. 
 
 

NOT : Yukarõdaki tabloda bir yük kombinasyonu eklemek 
isterseniz 10 numaralõ satõrdan başlamanõz gerekir. (Diğer 
Yüklemeler)  
 
UYARI : Eğer tabloda boş bir satõr bõrakõrsanõz � satõrdaki 
tüm hücrelerin değerinin sõfõr olmasõ durumu � Program 
hesaplarda bu satõrõn altõndaki yük kombinasyonlarõnõ göz 
önüne almayacaktõr. 
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SEÇENEKLER  
 
�SEÇENEKLER� komutunu tõkladõğõnõzda aşağõda listelenen 
komutlarõn bulunduğu  bir alt menü ekrana gelecektir. 
 
 
1. Fontlar 
 
2. Renkler 
 
3. Görünür Öğeler 
 
4. Günün ipucunu göster 
 
5. Eleman Gruplarõ 
 
6. Araç Çubuklarõ 

 
 
Yukarõdaki komutlar yardõmcõ komutlar olup, yazõ tipi, renk ve 
görünüm ayarlarõ için kullanõlõr ve programõn akõşõndaki zorunlu 
adõmlardan değildir. 
 
Aşağõdaki paragraflarda bu komutla ait işlev ve açõklamalarõ 
bulacaksõnõz. 
 
 
• FONTLAR 
 

Programõn bir metin oluştururken kullandõğõ yazõ tipini 
değiştirmek için Menüden Parametreler > Seçenekler > 
Fontlar komutunu seçin. Resim 41 de görülen diyalog kutusu 
ekrana gelecektir. Yaptõğõnõz değişikliklerin kabul edilmesi 
için [Tamam]� õ tõklayõn. [İptal]� i tõklayarak bir değişiklik 
yapmadan önceki ayarlarõnõza dönebilirsiniz. 
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Resim 41   �FONTLAR� diyalog kutusu 
 

• RENKLER 
 

Çalõşma pencerenizde görünen elemanlara ait (düğüm 
noktalarõ, elemanlar, v.b) renkleri bu komut yardõmõyla 
değiştirebilirsiniz. Renkleri değiştirmek için Menüden 
Parametreler > Seçenekler > Renkler komutunu 
tõkladõğõnõzda Resim 42 de görülen diyalog kutusu ekrana 
gelecektir. 
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Resim 42   �RENKLER� diyalog kutusu 
 
Diyalog kutusu içerisindeki seçeneklere ait renkler sağ 
taraflarõnda bulunan çekme menüleri yardõmõyla ekrana 
gelen listeden seçilebilir. 
 

 
 
• GÖRÜNÜR ÖĞELER 
 

Bu seçenek özellikle karmaşõk ve büyük yapõlarda çalõşma 
pencerenizde görüntülenmesini istemediğiniz nesneleri 
gizlemek veya görünür hale getirmek açõsõndan oldukça 
yararlõ bir komuttur.  
 
Menüden Parametreler > Seçenekler > Görünür Öğeler 
komutunu tõkladõğõnõzda Resim 43 da görülen diyalog kutusu 
ekrana gelecektir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Resim 43    �GÖRÜNÜR ÖĞELER�  diyalog kutusu 
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Diyalog kutusunun üst kõsmõnda bulunan seçenekler ile 
yapõnõn tüm elemanlarõnõn ya da sadece seçili elemanlarõn 
görünür hale gelmesini sağlayabilirsiniz. Elemanlarõ 
�DÜZENLE� menüsü bölümünde anlatõlan VK STEEL� in ilgili 
komutlarõ ile seçebilirsiniz. 
 
Sol orta bölümde yer alan listede elemanlarõ kategorilerine 
göre görünür hale getirmek için her bir kategorinin başõnda 
bulunan onay kutularõnõ tõklayarak seçin. 
 
Sağ orta bölümde ise ilgili yükleme durumlarõna ait yüklerin 
görüntüleneceği seçenekler bulunmaktadõr. 
Görüntülenmesini istediğiniz yüklere ait yükleme 
durumlarõnõn başõnda bulunan onay kutularõnõ tõklayarak 
seçin. Ancak bu yükleri seçebilmek için �Eleman Yükleri� 
veya �Düğüm Yükleri� onay kutularõnõn seçilmiş olmasõ 
gerekir. Aksi durumda herhangi bir yük gösterimi olmadan 
yükleme durumu seçimi yapõlamaz. 
 
Diyalog kutusunun alt bölümünde yapõnõn deforme olmuş 
şeklinin görünümüne ait iki parametre bulunmaktadõr. 
Ekrana gelen yapõnõn deforme olmuş şeklinin en uygun 
görüntüsünü elde edebilmek için �Çarpõm Katsayõsõ� veya 
�Maksimum Deplasman� seçeneklerini kullanabilirsiniz. Bu 
seçenekler ancak orta bölümdeki Şekil Değiştirmiş Çerçeve� 
onay kutusu seçilmiş ise aktif hale gelecektir. �Çarpõm 
katsayõsõ� seçeneği ile şeklin görüntü ölçeğini tanõmlayarak, 
�Maksimum Deplasman� seçeneği ile de deplasmanlarõ mm 
cinsinden tanõmlayarak çizimin görüntülenmesi sağlanõr. 
 
 

• Günün ipucunu göster 
 

Menüden Parametreler > Seçenekler > Günün ipucunu 
göster komutunu tõkladõğõnõzda Resim 44 de görünen diyalog 
kutusu ekrana gelecektir. 
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Resim 44   �Günün ipucu� diyalog kutusu 
 
Bu diyalog kutusu programõn her açõlõşõnda ekrana gelir ve 
bir çok yararlõ bilgi içerir. Programõn yardõm bölümünün bir 
parçasõ niteliğindedir. 
 
Eğer bu diyalog kutusunun programõn her açõlõşõnda ekrana 
gelmesini istemiyorsanõz �Başlangõçta ipuçlarõnõ gösterme� 
seçeneğinin başõnda bulunan onay kutusun tõklamanõz 
yeterlidir. 
  
Diğer bir ipucunu görmek için [Diğer ipucunu göster]� i 
tõklayabilir veya [Tamam]� õ tõklayarak çalõşma pencerenize 
geri dönersiniz. 
 
 
 

• ELEMAN GRUPLARI 
 
Eleman gruplarõndan her biri yapõda elemanlarõnõn bulunduğu 
konuma göre isimlendirilirler. Bu komut yardõmõ ile 
programõn kullandõğõ tanõmlama isimlerini değiştirebilir, 
yerlerine dilediğiniz başka bir grup ismi yazabilirsiniz. 
 
• Tanõmlama isimlerini değiştirmek için aşağõdaki işlemleri 

izleyin : 
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1. Menüden Parametreler > Seçenekler > Eleman Gruplarõ 
komutunu tõklayõn. Resim 45 de görülen diyalog kutusu 
ekrana gelecektir. 

 
2. İlgili satõrda değiştirmek istediğiniz grup ismini 

tõklayarak istediğiniz ismi girin. 
 
3. [Tamam]� õ tõkladõğõnõzda yaptõğõnõz değişiklikler 

kaydedilecek, [İptal]� i tõkladõğõnõzda ise program hiç bir 
değişiklik yapõlmadan geriye dönecektir. 

 
 

 
 
Resim 45   �Eleman gruplarõ�  diyalog kutusu 
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• ARAÇ ÇUBUKLARI 
 
Menüden Parametreler > Seçenekler > Araç Çubuklarõ 
komutunu tõkladõğõnõzda Resim 46 de görünen diyalog kutusu 
ekrana gelecektir. Bu diyalog kutusu yardõmõyla ekranda 
görüntülemek istediğiniz araç çubuklarõnõn önündeki kutularõ 
tõklayarak bunlarõ görünür duruma getirebilirsiniz. 
 
 

 
 

 
Resim 46   �Araç Çubuklarõ�  diyalog kutusu 
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GENEL 
 
�Görünüş� menüsü menü çubuğunda soldan üçüncü menüdür. 
Menünün içerdiği komutlar Tablo 15 de kõsa açõklamalarla 
gösterilmektedir. 
 

 
Tablo 15   Görünüş menüsü ve içerdiği komutlar  
 
�Görünüş� menüsünün üzerine imlecinizle tõkladõğõnõzda menü 
çubuğu üzerinde aşağõda görüldüğü şekilde bir çekme menü 
ekrana gelecektir. 
 
 

KOMUT TUŞLAR AÇIKLAMA 

 
YENİLE 

 
Ctrl + R 

 
Çalõşma penceresi görüntüsünü ve 
içeriğini yeniler. Genellikle 
düzeltme yapõldõktan sonra 
kullanõlõr 

GÖRÜNÜŞ  Kullanõcõya ön-seçimli görünüm 
sağlar 

ELEMAN LİSTESİ  Bilgi niteliğinde. Tanõmlanmõş 
eleman özelliklerini tablo formunda 
gösterir 

DÜĞÜM LİSTESİ  Bilgi niteliğinde. Düğüm noktasõ 
koordinatlarõnõ tablo formunda 
gösterir 

DÜĞÜM YÜKLERİ  Bilgi niteliğinde. Düğüm noktasõ 
yüklerini  tablo formunda gösterir 

ELEMAN 
YÜKLERİ 

 Bilgi niteliğinde. Elemanlarõn 
üzerindeki  yükleri tablo formunda 
gösterir 

METRAJ HESABI  Seçilen kesitlere göre metraj 
hesabõ tablosunu gösterir 

ARAÇ 
ÇUBUKLARI 

 Çalõşma alanõnda kullanmak 
istediğiniz araç çubuklarõnõn 
seçimini sağlar 

RENDER  Seçili elemanõn 3 boyutlu kesit 
görüntüsünü verir 
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Resim 49   �Görünüş� menüsü ve içerdiği komutlar 
 
Yararlõ bir çok komuta ulaşmanõn alternatif bir yolu da aşağõdaki 
resimde gösterilen DÜZENLE araç çubuğunun simgeleridir. 
 

 
 
Resim 50   �GÖRÜNÜŞ� menüsünün bazõ komutlarõna ait DÜZENLE 
araç çubuğundaki simgeler 
 
 
Aşağõdaki paragraflardan her biri bir komuta ait olup işletim 
yönergeleri ile birlikte fonksiyonu ve yararlarõ hakkõnda genel 
bilgiler içermektedir. 
 
Bir komut hakkõnda doğrudan bir bilgi almak istediğinizde program 
ile birlikte sunulan yardõm sisteminden yararlanabilirsiniz. Bu 
sisteme ulaşmak için klavyeden F1 tuşuna basõn veya YARDIM 
menüsünden Dizin komutunu tõklayõn. 
 
 
 
YENİLE 
 
Bu komut çalõşma alanõnõzõn içeriğinin yeniden çizilmesini sağlar. 
Windows programõnõn yenile komutu veya AutoCAD programõnõn 
�Redraw� ve �Regen� komutlarõ ile aynõdõr. 
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Eğer bazõ elemanlarõn düzgün olarak görüntülenmediğini 
düşündüğünüzde bu komutu kullanõn. 
 
 
GÖRÜNÜŞ 
 
�Görünüş� komutunu tõkladõğõnõzda içinde aşağõda gösterilen 
komutlarõ içeren bir alt menü ekrana gelir : 
 
1. XY 
2. XZ 
3. YZ 
 
Bu komutlar seçilen düzlem doğrultusunda bir görünüş 
noktasõndan yapõnõn görüntülenmesini sağlar. 
 

ÖNEMLİ : Program başlatõldõğõnda ekrana gelen düzlem YZ 
düzlemidir. 
Z aksõnda değerler yukarõya doğru pozitif alõnõr. Y aksõnda 
değerler sola doğru pozitif alõnõr. X aksõnda ise değerler 
ekrana dik yönde kullanõcõnõn aksi yönünde pozitif olarak 
alõnõr. 
 
 
 
 

ELEMAN LİSTESİ 
 
VK STEEL tarafõndan sunulan önemli bir kolaylõk da elemanlarõn 

tipleri ve  
kesit özelliklerinin bilgi niteliğinde tablo olarak görüntülenmesidir. 
 
Bu tablo yardõmõyla bir (veya bir çok) elemanõn özelliklerine çok 
çabuk ulaşabilirsiniz. 
   
 
� Tablonun görüntülenmesi için aşağõdaki işlemleri izleyin : 
 
1. �Eleman Listesi� komutu seçin. 
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2. Tablo büyük ise kaydõrma çubuğu ile diğer kõsõmlarõnõ 
görebilirsiniz. İşleminiz bittiğinde tabloyu kapatmak için 
[Tamam] õ tõklayõn. 

  

 
 
Resim 51   Eleman Listesi 
 
 
 
 
DÜĞÜM LİSTESİ 
 
Eleman Listesi�nde olduğu gibi DÜĞÜM LİSTESİ komutu 
elemanlarõn birleşim noktalarõndaki düğümleri ve koordinatlarõ 
içeren bir tablodur 
 
� Tablonun görüntülenmesi için aşağõdaki işlemleri izleyin : 
 
1. �Düğüm Listesi� komutu seçin. 

 
2. Tablo büyük ise kaydõrma çubuğu ile diğer kõsõmlarõnõ 

görebilirsiniz. İşleminiz bittiğinde tabloyu kapatmak için 
[Tamam] õ tõklayõn. 
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Resim 52   Düğüm Listesi 
 
 
 
DÜĞÜM YÜKLERİ 
 
DÜĞÜM YÜKLERİ komutu düğüm noktalarõna etkiyen  
yüklerin gösterildiği tablonun ekranda görüntülenmesini  
sağlar. Bu tablo da Görünüş menüsünde yer alan diğer  
komutlarda olduğu gibi bilgi niteliğindedir. Bu tablolarda  
yapõlan hiç bir değişiklik program tarafõndan dikkate  
alõnmayacaktõr. Düğümlere etkiyen yükler ancak ilgili  
işlemlerde değiştirilebilir. (Bkz ELEMAN ÖZELLİKLERİ  
paragrafõ DÜĞÜM NOKTASI ÖZELLİKLERİ) 
 
� Tablonun görüntülenmesi için aşağõdaki işlemleri izleyin : 
 
1. �Düğüm Yükleri� komutu seçin. 
 
2. Tablo büyük ise kaydõrma çubuğu ile diğer kõsõmlarõnõ 

görebilirsiniz. İşleminiz bittiğinde tabloyu kapatmak için 
[Tamam] õ tõklayõn. 
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Resim 53   Düğüm Yükleri Tablosu 
 
 
 
ELEMAN YÜKLERİ 
 
ELEMAN YÜKLERİ komutu yapõnõn elemanlarõna etkiyen yüklere ait 
tablonun görüntülenmesini sağlar. Bu tablo da Görünüş 
menüsünde yer alan diğer komutlarda olduğu gibi bilgi 
niteliğindedir. Bu tablolarda yapõlan hiç bir değişiklik program 
tarafõndan dikkate alõnmayacaktõr. Elemanlara etkiyen yükler 
ancak ilgili işlemlerde değiştirilebilir. (Bkz ELEMAN ÖZELLİKLERİ 
paragrafõ ELEMAN ÖZELLİKLERİ) 
 
� Tablonun görüntülenmesi için aşağõdaki işlemleri izleyin : 
 
1. �Eleman Yükleri� komutu seçin. 
 
2. Tablo büyük ise kaydõrma çubuğu ile diğer kõsõmlarõnõ 

görebilirsiniz. İşleminiz bittiğinde tabloyu kapatmak için 
[Tamam] õ tõklayõn. 



VK STEEL                                     ÇELİK YAPILARIN ANALİZ VE TASARIMI 

 
                                VK STEEL KULLANIM KİTABI                           BÖLÜM 5 - 8 

 
 
Resim 54   Eleman Yükleri Tablosu 
 
 
 
METRAJ HESABI 
 
VK STEEL, yapõ elemanlarõ için kullanõlacak malzemenin 
miktarlarõnõ bir ön hesapla belirleyebilmeniz amacõyla �Metraj 
Hesabõ� seçeneğini sunar. Ancak bu hesabõn bir yaklaşõk hesap 
olduğunu göz ardõ etmemeniz gerekir. Daha hassas bir hesap için 
yapõ elemanlarõnõn boyutlandõrma setinin ön hesap tablolarõndan 
yararlanabilirsiniz. 
 
 
� Tablonun görüntülenmesi için aşağõdaki işlemleri izleyin : 
 
1. �Metraj Hesabõ� komutu seçin. 
 
2. Tablo büyük ise kaydõrma çubuğu ile diğer kõsõmlarõnõ 

görebilirsiniz. İşleminiz bittiğinde tabloyu kapatmak için 
[Tamam] õ tõklayõn. 
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Resim 55   Metraj Hesabõ Tablosu 
 
 
 
ARAÇ ÇUBUKLARI 
 
ARAÇ ÇUBUĞU komutu program içerisinde çalõşõrken ekranda 
hangi araç çubuğunun görüntüleneceğinin belirlenmesi amacõyla 
ekranda bir menünün görüntülenmesini sağlar. 
 
� Araç çubuklarõnõ görünür ya da gizli hale getirmek için aşağõdaki 
işlemleri izleyin 
 
1. Menüden Görünüş > Araç çubuklarõ komutunu tõklayõn veya 

üst menü çubuğunda simge bulunmayan bir alanda farenizin 
sağ düğmesini tõklayõn; Araç Çubuklarõ yazõsõ 
görüntülenecektir, bunu tõkladõğõnõzda  Resim 56 da görünen 
�Araç Çubuklarõ� diyalog kutusu ekrana gelecektir. 
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Resim 56   �Araç Çubuklarõ� diyalog kutusu 
 
 
�Araç Çubuklarõ� diyalog kutusunda, birbirinden bağõmsõz araç 
çubuklarõ seçeneği bulunmaktadõr. Eğer bir araç çubuğu adõnõn 
başõnda bulunan onay kutusu seçilmiş ise o araç çubuğu ekranda 
ilgili konumunda  veya en son aktif halde bulunduğu konumda 
görüntülenecektir. Onay kutusu seçili değilse araç çubuğunuz 
görüntülenmeyecektir. 
 

NOT : Araç çubuklarõnõn başlangõç konumu Menü çubuğunun 
altõdõr. Alternatif konumlar ise çalõşma penceresinin sol ve 
sağ yanlarõdõr. Bir araç çubuğunu farenizin sol düğmesi ile 
seçip basõlõ tutarak çalõşma pencereniz içerisinde dilediğiniz 
başka bir konuma taşõyabilirsiniz. Bu işlemi yaptõğõnõzda araç 
çubuğunuz çalõşma penceresi içerisinde herhangi bir yere 
geldiğinde o artõk yüzer menü haline gelecek ve başlõk yazõsõ 
ilgili menünün sol üst köşesinde belirecektir. Araç 
çubuğunuzu yüzer menü halinden kurtarõp menü çubuğuna 
geri taşõmak istediğinizde ayni işlemi yapõn ancak bu sefer 
çubuğu tutacağõnõz yer başlõk yazõsõnõn bulunduğu alan 
olacaktõr. 
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RENDER 
 
Gerek doğru bir yapõsal analiz  gerekse  eleman ve birleşimlerin 
yönetmelik kontrollerinin yapõlmasõnda bir profil aksõnõn uzunluk 
aksõ etrafõnda dönme açõsõnõn doğru bir şekilde tanõmlanmasõ çok 
büyük önem taşõmaktadõr. Bu açõ yaygõn olarak Euler açõsõ olarak 
bilinir. VK STEEL içerisinde Beta veya Gama olarak da adlandõrõlõr. 
 

NOT : Euler açõsõ hakkõnda �Eleman Özellikleri� paragrafõnda 
daha detaylõ bilgi edinebilirsiniz. Kullanõcõnõn bu kavramõ 
anlamasõ önemlidir. Bu yüzden bu konuya zaman ayõrmanõz 
önerilir. 
 

RENDER komutu elemanõn (profilin) gerçek şeklinin ekranda 
gösterilmesi amacõyla kullanõlõr. 
 

NOT : Yüzeylerin ve şekillerin 3 Boyutlu gösterimi işlemci ve 
grafik hõzlandõrõcõ açõsõndan çaba gerektiren bir uygulamadõr. 
Bu günün PC leri bile sõnõrlarõnõ yüksek kalitede sunum 
gerektiren katõ modellerle test ediyorlar. 
 

Elemanlarõn bu şekilde gösterimi suretiyle Euler açõlarõnõn 
değerlerini kolaylõkla kontrol edebilirsiniz. Diğer bir deyişle bu 
komutu kullanarak yapõnõn bir parçasõ içindeki eleman 
yerleşimlerinin tatmin edici bir sunumu elde edilmiş olur ve 
gerekiyorsa açõlarõ bu noktada değiştirilebilir. 
 
 
� Bir eleman veya eleman grubunun Euler açõlarõnõn kontrol 

edilmesi için aşağõdaki işlemleri izleyin  
 
1. Düzenle > Elemanlarõ Seç  komutu kullanarak ilgilendiğiniz 

eleman yada eleman grubunu seçin. Seçili elemanlar 
ekranda farklõ renkte gözükecektir. 

 
2. Görünüş > Render komutunu seçin. Render� i tõkladõğõnõzda 

simgesi basõlõ olarak kalacak ve Render konumunda 
olduğunu gösterecektir. Ayrõca çalõşma penceresinde seçili 
elemanlarõn kesit şekilleriyle ve elemanõ tanõmlarken 
belirtilmiş açõ ile ekrana geldiğini göreceksiniz. 

 
3. Elemanlarõ seçmeye devam ettiğinizde seçtiğiniz elemanlarõn 

şekilleri ekranda gözükmeye başlayacaktõr. Ekranda en 
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tatmin edici sonucu elde edinceye kadar ilgili komutlarõ 
kullanarak görünüş noktasõnõ değiştirebilir ve ekranõ 
yenileyebilirsiniz. 

 
4. RENDER durumundan çõkmak için tekrar Görünüş 

menüsünden RENDER komutunu tõklamanõz gerekir.  
 

NOT : RENDER esas olarak Euler açõsõnõn kontrolü ve 
düzeltilmesi amacõyla kullanõlõr. RENDER durumunda iken bu 
açõyõ düzelttiğiniz takdirde yeni düzeltilmiş şekli görebilmek 
için Görünüş > Yenile komutunu tõklamanõz veya Ctrl+R 
tuşuna basmanõz gerekir. Program değiştirilmiş Euler açõsõ 
dahil çalõşma penceresinin tüm içeriğini yenileyecektir. 
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ÖRNEK : Aşağõdaki Resimlerde bir grup elemanõn Render 
yapõlmadan önceki ve sonraki hali gösterilmektedir. 
 
 

 
 
Resim 57   Render yapõlmadan önce seçili eleman grubu 
 
 

 
 
Resim 58   Ayni grubun Render yapõldõktan sonraki durumu 
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